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]DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre: Anélisis, Disefio e Implantacién de Algoritmos
PLAN DE Clave(s): fi6d
Tipo: ]Obligatoria \
TRA BAJ 0 Plan de Estudios: ~ Plan 2012 (actualizado 2016)
FECHAS DEL SEMESTRE:
LICENCIATURAS EN QUE SE Fin del semestre: 21 de junio 2024
IMPARTE Plataforma educativa: 28 de febrero de 2024
Primer dia para entrega de actividades en plataforma
1. Informatica ler Semestre | Cierre de plataformas: 16 de junio de 2024 a las 23:00 hrs.
Ultimo dia para entrega de actividades en plataforma

Registro de calificaciones
en actas:

Consulta de calificaciones
a partir del:




DATOS GENERALES

Objetivo general:

Objetivo de la asignatura

Al finalizar el curso, el alumno serd capaz de proporcionar soluciones efectivas y eficientes a problemas, utilizando
instrucciones logicas y matematicas para automatizar tareas, procesar datos y tomar decisiones

Contenido tematico:

Tema Tedricas Practicas

1 Fundamentos de Algoritmos 12
2 Analisis de Algoritmos 12
3 Disefio de Algoritmos para la solucion de problemas 12
4 Implantacion de Algoritmos 12
5 Evaluacién de Algoritmos 16

Total 64

Suma total de horas 64




BIENVENIDA

Apreciable alumn@s:

Estaré asesordndote durante el presente semestre, mi labor es apoyarte en tu proceso de aprendizaje, resolviendo tus dudas y
sugiriendote como aprovechar los contenidos para que puedas obtener un mejor aprendizaje. No dejes de asistir a las asesorias
tantas veces consideres necesario.

PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Los algoritmos son la base de cualquier proceso no solo en el dmbito computacional, estdn presentes inclusive en nuestra vida
coftidiana. Al comprender y entender cudl es su funcidon y coémo se desarrollan formard en ti las bases para iniciar la programacion
de sentencias que den solucidn a problemdticas en particular bajo cualquier lenguaje de programacion; logrando asi, el objetivo
de nuestra asignatura el implementar algoritmos

FORMA EN QUE EL ALUMNO DEBE PREPARAR LA ASIGNATURA

El asesor asignado a tu grupo revisara tus actividades de aprendizaje en plataforma y tendrds un comentario a cada una de ellas en un
lapso que no debe ser mayor a una semana después de entregar la actividad, lo cual te permita conocer la retroalimentacion
correspondiente para que puedas analizar y asimilar los comentarios que, sin duda, repercutirdn en tu aprendizaje. Asimismo, es
recomendable que presentes tus exdmenes parciales una vez que hayas entregado las actividades de aprendizaje de esas unidades y
consideres que te has preparado lo suficiente para poder acreditarlos.

La asignatura esta basada en el Programa del Plan de Estudios de la Licenciatura en Informatica correspondiente a la materia de Analisis
Disefio e Implantacién de Algoritmos plan de estudios actualizacion 2016, por lo cual te recomendamos que seas dedicado e inviertas el
tiempo necesario para lograr los objetivos del curso.

A continuaciodn, se exponen las indicaciones generales sobre la manera de trabajar la asignatura.



1. Las actividades de aprendizaje se basan en las unidades que se establecen en el temario de la materia. El desarrolloy la entrega de
las actividades tienen que llevarse en el orden en que se presentan las diferentes unidades.

3. Evita enviar tus actividades por otros medios ya que es indispensable que éstas estén debidamente registradas y evaluadas en la
plataforma, no se te revisardn via correo electrénico. Puedes utilizar el chat para comunicarte con nosotros, correo electrénico o bien
visitarnos en los horarios y cubiculos que nos corresponden.

4. En cada unidad, deberas desarrollar los cuestionarios de reforzamiento que también forman parte de las actividades de cada unidad,
asi mismo se te indicard que actividades del cuaderno de actividades digital deberas desarrollar.

5. Cabe mencionar, que cada una de las actividades que desarrolles seran de tu autoria y pondrds, debidamente sefialado, las fuentes
gue consultaste. No olvides que deberas realizarlo bajo el formato APA 6° edicién.

6. Deberas estar atento y respetar los periodos y fechas de examenes parciales y en su caso finales (si asi lo decides), ya que estos serdn
por Unica ocasion.

7. Las fechas de parciales y global se te avisara en la misma plataforma, dado que debes inscribirte a ellos.

8. Deberas estar atento en la fecha de cierre de la plataforma ya que después de esta, no se recibiran actividades fuera del tiempo
establecido ni por correo.

9. Evita enviar hasta el final todas las actividades y juntar los exdmenes ya que si te atrasas corres el riesgo de no ser evaluado y perder
los periodos previamente programados.

Las actividades de aprendizaje determinadas por los asesores son tareas que se han estructurado de tal forma que te permitan
desarrollar habilidades y destrezas, para dar solucién a un problema en especifico, producto de los aprendizajes significativos derivados
de la apropiacidn de los contenidos tematicos de la asignatura correspondiente.

Exdmenes

Para la presentacion de los examenes parciales, deberds haber entregado las actividades correspondientes a las unidades implicadas
en cada examen. Mismas que serdn calificadas y retroalimentadas antes de su aplicacion. Una vez presentado el parcial
correspondiente ya no se revisardn las actividades que correspondan a dicho parcial.



Si consideras que cuentas con los conocimientos suficientes para acreditar la asignatura sin cursarla, podras solicitar un examen global
por Articulo 12 (Reglamento del Estatuto del Sistema Universidad Abierta y Educacién a Distancia), que a continuacién se cita:

"Los alumnos inscritos en el nivel licenciatura en el Sistema Universidad Abierta y Educacion a Distancia podran presentar examenes
para acreditar asignaturas, dreas o modulos en los que esten inscritos y no deseen esperar el periodo de examenes establecido por su
facultad o escuela.” |

Para la realizacion de tus actividades deberas cuidar tu ortografia y usar fuentes oficiales como: libros, revistas, articulos, etcétera.
Recuerda hacer la cita en formato APA, ya que, si no lo haces incurrirds en plagio. https://www.revista.unam.mx/wp-
content/uploads/3 Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf .

Las actividades elaboradas con inteligencia artificial seran sancionadas segun el criterio que establezca profesor.

ACTIVIDADES POR REALIZAR DURANTE EL SEMESTRE

|Estimado alumno, para facilitar el aprendizaje de esta asignatura, en la seccién de recursos de tu plataforma encontrards un archivo llamado Videoclases,
gue contiene los vinculos a videos que tu profesor ha grabado para ti.

Unidad N° Actividad ., Bibliografia Valor
Descripcion
(consecutivo) sugerida (enteros)
Unidad 1: Actividad 1 FORO “PRESENTACION’. NA 0 pts
Fundamentos
de El alumno se presentara y daréa a conocer sus expectativas de la
Algoritmos asignatura y su experiencia con la informética.
Actividad 2 CUESTIONARIO DE REFORZAMIENTO Joyanes Aguilar, L. 5 pts

El alumno entregara el cuestionario de reforzamiento correspondiente a = (2008). Fundamentos de
esta unidad en formato PDF. programacion: Algoritmos,

estructura de datos y
objetos (4a. ed. --.). Madrid:
McGraw-Hill.

SUAYED: Dicho cuestionario se encuentra en la plataforma.


https://www.revista.unam.mx/wp-content/uploads/3_Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf
https://www.revista.unam.mx/wp-content/uploads/3_Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf

Unidad N° Actividad L Bibliografia Valor
Descripcion

(consecutivo) sugerida (enteros)

Méndez, A. (2013). Disefio de
Algoritmos y su Programacién

en C. Editorial Alfaomega.

Actividad 3 IDENTIDFICANDO ALGORITMOS Joyanes Aguilar, L. 5 pts
(2008). Fundamentos de

Observa las tareas o procesos que realizas a diario. Pueden ser Programacion: Algoritmos,

actividades simples como preparar el desayuno, lavar la ropa, conducir = €structura de datos y

al trabajo, hacer ejercicio, etc. objetos (4a. ed..). Madrid:
McGraw-Hill.

Escoge dos de estas actividades, desarrolla sus pasos e identifica sus

_— . . 3 , A. (2013). Diseii
caracteristicas de cada algoritmo mostrado. Se subira en formato PDF. Méndez, A. (2013). Disefio de

Algoritmos y su Programacion
en C. Editorial Alfaomega.

Unidad 2: Actividad 1 UNIDAD 2, CUESTIONARIO DE REFORZAMIENTO Joyanes Aguilar, L. 5 pts
Analisis de (2008). Fundamentos de
Algoritmos El alumno entregara el cuestionario de reforzamiento correspondiente a = Programacion: Algoritmos,

estructura de datos y
objetos (4a. ed. --.). Madrid:
McGraw-Hill.

esta unidad. Se subira en formato PDF.
SUAYED: Dicho cuestionario se encuentra en la plataforma.

Méndez, A. (2013). Disefio de
Algoritmos y su Programacion
en C. Editorial Alfaomega.
Actividad 2 METODOS DE ORDENACION Y BUSQUEDA Joyanes Aguilar, L. 10 pts
(2008). Fundamentos de
De acuerdo en lo estudiado en la unidad realiza un mapa conceptual de = Programacion: Algoritmos,
los diferentes métodos de ordenacion y blsqueda con sus respectivas = €Structura de datos y

caracteristicas y ventajas. Sube la imagen o archivo en PDF. objetos (46‘_' ed. --.). Madrid:
McGraw-Hill.



Unidad

N° Actividad

Descripcion

Bibliografia Valor

Unidad 3:
Disefio de
Algoritmos
parala
solucién de
problemas

(consecutivo)

Actividad 3

Actividad 1

Actividad 2

Implementa el algoritmo de ordenacion burbuja para ordenar una lista
de nimeros en orden ascendente.
Muestra la lista antes y después de la ordenacion.

Puedes usar
httos://www.mindjet.com/es
RECURSIVIDAD VS ITERACION

Mindmanager

e La mayoria de los algoritmos pueden expresarse tanto de
forma iterativa como de forma recursiva. Explica cuando es
mejor utilizar la recursividad en lugar de iteracion.

e Escribe un algoritmo recursivo y su correspondiente en su
forma iterativa

Se subira en formato PDF.
CUESTIONARIO DE REFORZAMIENTO

El alumno entregaré el cuestionario de reforzamiento correspondiente a

esta unidad. Se subira en formato PDF.
SUAYED: Dicho cuestionario se encuentra en la plataforma.

ADIVINA EL NUMERO

sugerida

Joyanes Aguilar, L.

(2008). Fundamentos de
programacion: Algoritmos,
estructura de datos y
objetos (4a. ed. --.). Madrid:
McGraw-Hill.

5 pts

Méndez, A. (2013). Disefio de
Algoritmos y su Programacion
en C. Editorial Alfaomega.

Joyanes Aguilar, L. 5 pts
(2008). Fundamentos de

programacion: Algoritmos,

estructura de datos y

objetos (4a. ed. --.). Madrid:

McGraw-Hill.

Méndez, A. (2013). Disefio de
Algoritmos y su Programacion
en C. Editorial Alfaomega.
5 pts

(enteros)


https://www.mindjet.com/es

Unidad

N° Actividad
(consecutivo)

Descripcion

Bibliografia Valor

sugerida (enteros)

Unidad 4:
Implantacién
de
Algoritmos

Actividad 3

Actividad 1

Desarrolla un juego donde el programa genera aleatoriamente un
numero entre 1y 100. Luego, pide al usuario adivinar el nimero. Utiliza
un ciclo para dar pistas al usuario si el nimero ingresado es mayor o
menor que el numero generado. El programa puede ser entregado en
pseudocodigo 0 en cualquier lenguaje de programacion,
“Preferentemente en C++”

Si utilizan C++

El programa compilador para la implantacion lo puedes obtener en la
siguiente ruta:

Dev-C++: http://sourceforge.net/projects/dev-cpp/

JUEGO DE PIEDRA, PAPEL O TIJERAS

Implementa un juego simple de piedra, papel o tijeras.

Pide al usuario que elija una opcion y genera aleatoriamente la eleccion
de la computadora donde 1=piedra, 2=papel, 3=tijera.

Utiliza estructuras de seleccion para determinar el ganador.

Imprime el resultado.

CUESTIONARIO DE REFORZAMIENTO

El alumno entregara el cuestionario de reforzamiento correspondiente a
esta unidad. Se subira en formato PDF.

SUAYED: Dicho cuestionario se encuentra en la plataforma.

FORO “APRENDIZAJE COLABORATIVO”.

5 pts

Joyanes Aguilar, L. 5 pts
(2008). Fundamentos de

programacion: Algoritmos,

estructura de datos y

objetos (4a. ed. --.). Madrid:

McGraw-Hill.

Méndez, A. (2013). Disefio de
Algoritmos y su Programacion
en C. Editorial Alfaomega.



Unidad N° Actividad Bibliografia Valor

: Descripcidon :
(consecutivo) sugerida (enteros)
Actividad 2 5 pts
(colaborativa) De acuerdo con lo estudiado en las unidades anteriores mencione qué

elemento o elementos son los mas importantes en el desarrollo de un
algoritmo y justifique su respuesta.

MODULARIDAD Joyanes Aguilar, L.
Actividad 3 (2008). Fundamentos de 5 pts

e Realizar un cuadro sindptico sobre los tipos de modularidad, = Pregramacion: Algoritmos,

sefialar caracteristicas, ventajas y desventajas. estructura de datosy
objetos (4a. ed. --.). Madrid:

McGraw-Hill.
e Realizar un seudocodigo 0 un programa en el lengujae de
programacion de tu eleccion, (Preferentemente en C/C++) Méndez, A. (2013). Disefio de

siguientes instrucciones: Algoritmos y su Programacion

Disefia una calculadora de interés compuesto modular. Cada madulo | " C- Editorial Alfaomega.

podria encargarse de:

1. calcular el interés
2. el saldo final
3. mostrar los resultados de manera clara.

Se subira en formato PDF.

El programa compilador para la implantacion lo puedes obtener en la
siguiente ruta:
Dev-C++: http://sourceforge.net/projects/dev-cpp/

Unidad 5: Actividad 1 UNIDAD 5, CUESTIONARIO DE REFORZAMIENTO 5 pts
Evaluacion
de El alumno entregara el cuestionario de reforzamiento correspondiente a

Algoritmos esta unidad. Se subira en formato PDF.



Unidad N° Actividad L Bibliografia Valor
Descripcion

(consecutivo) sugerida (enteros)

SUAYED: Dicho cuestionario se encuentra en la plataforma.

Actividad 2 DOCUMENTACION DE PROGRAMAS Méndez, A. (2013). Disefio de 5 pts

Algoritmos y su Programacion
Investigar la importancia de la documentacion de un programa en 5 | en C. Editorial Alfaomega.
fuentes diferentes y explique en minimo 2 cuartilla el resultado de su
investigacion. Se subira en formato PDF.

Ponderacion total de las actividades 70

EXAMENES

De acuerdo con los lineamientos del modelo educativo, tienes tres periodos a lo largo del semestre para presentar tus examenes
parciales (consulta las fechas en el calendario de inscripcién a parciales y globales en el Portal SUAyED), tu decides el periodo en el que
los realizards. Si tu asignatura es optativa, deberds consultar los periodos y nimero de examenes con tu asesor.

Para esta asignatura estdn programados de la siguiente manera:

e Parciales:

Deberas entregar las actividades de aprendizaje de las unidades implicadas en cada parcial, antes de que inicie el periodo de
aplicacién. Es importante que te inscribas en cada periodo y cumplas con los lineamientos para su presentacion.



NUMERO

(que lo integran)

UNIDADES

VALOR
(nim. enteros)

2do.

3y4

3ro.

e Global. Examen unico

Valor
\ 100% \

Requisitos

Ninguno

Aplicacion de global
15y del 17 al 21 de junio 2024

|

PORCENTAJES Y ESCALA DE EVALUACION Y ACREDITACION

Porcentajes de evaluacion:

Concepto

Porcentajes

Escala de evaluacion:

Actividades de aprendizaje 65 %
Actividades colaborativas ]05 \%
Examenes parciales \30 \%
Otro 00 %
Total 100 %




Rango Calificacion

1.00a5.99 5
6.00 a 6.55 6
6.56 a7.55 7
7.56a 8.55 8
8.56.a9.55 9
9.56 a 10.00 10

FUNCIONES DEL ASESOR

Por ser una modalidad abierta, tu asesor:

1. Serd tu apoyo y guia de manera presencial para la resolucién de dudas y desarrollo de las actividades; asi mismo, por la mensajeria
de la plataforma educativa para dudas concretas.

2. Calificara y retroalimentara tus actividades de aprendizaje en plataforma educativa en un lapso no mayor a diez dias hdbiles después
de la entrega.

3. Te recomendard recursos didacticos adicionales para ampliar tu conocimiento. No es su obligacién facilitarte: copias, archivos
digitales o proporcionarte ligas directas de la BIDI.

4. Enviara tu calificacion al finalizar el semestre de manera personalizada.

DATOS DEL ASESOR O GRUPO DE ASESORES

Nombre Correo electronico

Juan José Méndez Medina jimendez@fca.unam.mx




Ensefiar no es trandferir conocimiento, sino crear las posibilidades para su propia produccion o construccion
Paulo Freire



