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DATOS GENERALES

\Objetivo general:

El alumno ser& capaz de implementar algoritmos en un lenguaje de programacion

Contenido tematico:

Tema Tedricas Practicas

Introduccidn a la programacion 4
2 Tipos de datos elementales (Variables, Constantes, 6

declaraciones y expresiones y estructura de un programa)
3 Control de flujo 14
4 Funciones 18
5 Tipos de datos Compuestos (Estructuras) 14
6 Manejo de apuntadores 8
Total 64

Suma total de horas




BIENVENIDA

Estimados alumnos, sean cordialmente bienvenidos al semestre 2024-2. Es un gusto ser su asesora en este semestre,
estaré acompafnandolos en su etapa de aprendizaje.

PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Apreciable estudiante de la licenciatura en informatica:

Toma en cuenta la importancia de esta asignatura ya que sus fundamentos te brindaran las bases para desarrollar
aplicaciones y sistemas de informacion a través de los conocimientos complementarios que iras adquiriendo en
asignaturas posteriores. Asimismo, la programacion a nivel laboral es fundamental para fomentar el avance
tecnoldgico dentro de las organizaciones para llevar a cabo sus funciones de manera automatizada.

Por lo anterior, estaré asesorandote durante el presente semestre, mi labor es apoyarte en tu proceso de
aprendizaje, y por tanto resolveré tus dudas brindandote sugerencias acerca de como aprovechar los contenidos de
este curso para que puedas obtener un mejor aprendizaje. No dejes de asistir a las asesorias tantas veces consideres

necesario.

También, revisaré tus actividades de aprendizaje en plataforma y tendras un comentario a cada una de ellas en un
lapso que no debe ser mayor a una semana después de entregar la actividad, lo cual te permita conocer la
retroalimentacidn correspondiente para que puedas analizar y asimilar los comentarios que, sin duda, repercutiran
en tu aprendizaje.

Asimismo, es recomendable que presentes tus examenes parciales una vez que hayas entregado las actividades
de aprendizaje de esas unidades y consideres que te has preparado lo suficiente para poder acreditarlos \



FORMA EN QUE EL ALUMNO DEBE PREPARAR LA ASIGNATURA

Las actividades de aprendizaje se han estructurado de tal forma que te permitan desarrollar habilidades y destrezas,
para dar solucién a problemas concretos de programacion a través del aprendizaje y apropiacion de los contenidos
tematicos de la asignatura.

Cuando la realizacidn de una actividad implique la realizacion de investigacion tematica, deberds recurrir a fuentes
confiables y valor verificable como libros, revistas, articulos, bases de datos, etcétera, y tu trabajo debera contener
al menos dos fuentes mesograficas diferentes a los apuntes electrdnicos (si recurres a ellos), asimismo, deberas
redactar debidamente las citas en formato APA. https://www.revista.unam.mx/wp-content/uploads/3_Normas-
APA-7-ed-2019-11-6.pdf

Para una mayor referencia, te recomiendo consultar las siguientes publicaciones para su consulta y elaboracién de
las actividades que habran de realizarse a lo largo del semestre:

e Joyanes Aguilar, L., & Zahonero Martinez, I. (2005). Programacion en C: metodologia, algoritmos, estructura de

datos.

e Alcover Garau, P. M. (2020). Informatica aplicada. Practicas para aprender a programar en lenguaje C. 12 Edicidn.

San

Javier: Centro Universitario de la Defensa (CUD).



De manera alternativa y sélo de manera complementaria utiliza recursos localizados en internet avalados por algun
autor referido en los documentos de los sitios consultados.

Cabe desatacar que es muy importante que realices tus actividades antes de presentar el examen global, y debes
presentarte con tu asesor para que recibas asesoria acerca de la realizacién de tus actividades.

Para la presentacidn de las actividades y programas deberas considerar lo siguiente:

Elabora tu actividad en un procesador de textos, guardalo en formato PDF, cuida la ortografia e incorpora las fuentes
consultadas al calce de tu documento con citacidn estilo APA, cada actividad debera estar acompafiada de una
conclusion a excepcion de los programas.

Para los programas, deberds colocar captura de pantalla con la barra de tareas de tu equipo, y todo aquello que sea
como evidencia que tu realizaste el programa, asi también captura de pantalla de tu programa funcionando con las
especificaciones solicitadas. Guardalo en formato PDF y subela a la seccidn de tareas de la plataforma junto con
una impresion de pantalla de tu programa en funcionamiento, deberas agregar capturas de pantalla de cada punto
solicitado que hago el programa.

Por cada elemento que no se realice conforme a los requisitos de las actividades y programas se penalizara con un
punto menos.

Para la realizacion de tus actividades deberas cuidar tu ortografia y usar fuentes oficiales como: libros, revistas, articulos, etcétera.
Recuerda hacer la cita en formato APA, ya que, si no lo haces incurrirds en plagio. https://www.revista.unam.mx/wp-
content/uploads/3 Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf .

Las actividades elaboradas con inteligencia artificial seran sancionadas segun el criterio que establezca profesor.



https://www.revista.unam.mx/wp-content/uploads/3_Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf
https://www.revista.unam.mx/wp-content/uploads/3_Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf

ACTIVIDADES POR REALIZAR DURANTE EL SEMESTRE

[Estimado alumno, para facilitar el aprendizaje de esta asignatura, en la seccion de recursos de tu plataforma encontraras un archivo llamado Videoclases,

gue contiene los vinculos a videos que tu profesor ha grabado para ti.

Unidad N° Actividad . Bibliografia Valor
. Descripcion .
(consecutivo) sugerida (enteros)
Unidad 1: Actividad 1 a) Investiga el concepto de Lenguaje de Programacion e indica Joyanes Aguilar, L., & Zahonero 3 pts
Nombre de la cuales son sus principales elementos. Martinez I (2005).
. b) Investigay elabora un cuadro comparativo de las diferencias .,
unidad o i Programacion en C:
entre el intérprete y el compilador. ) )
c) Investigay explica las fases de la compilacién. Deberas hacer metodologia, algoritmos,
énfasis en la explicacién de los analisis de Sintaxis, Léxico y estructura de datos.

Semantico

Alcover Garau, P. M. (2020).
Informatica aplicada. Practicas
para aprender a programar en
lenguaje C. 12 Edicidon. San
Javier: Centro Universitario de la
Defensa (CUD).

Kanagusico, E. D., Manzano, G.
(2017). Introduccion a la
programacion Apunte
electronico. SUAYED, FCA

Zahonero Martinez, I. (2005).
Programacion en C:
metodologia, algoritmos,
estructura de datos.



Unidad N° Actividad Bibliografia Valor

. Descripcion .
(consecutivo) sugerida (enteros)
Actividad 2 1) Elabora un programa en C que muestre el mensaje “Hola Joyanes Aguilar, L., & Zahonero 3pts
mundo” e identifica los pasos que realiza el compilador para Martinez I (2005).
generar el programa ejecutable. Programacion en C:
2) Mediante el uso de comentarios, indica cada una de las lineas y 8 ’
metodologia, algoritmos,

explica el punto anterior.
3) Deberas colocar captura de pantalla de tu cédigo con la barrade | estructura de datos.
tareas de tu equipo y cualquier elemento que identifique que tu

lo elaboraste. Alcover Garau, P. M. (2020).
Informatica aplicada. Practicas
para aprender a programar en
lenguaje C. 12 Edicién. San
Javier: Centro Universitario de la
Defensa (CUD).

Kanagusico, E. D., Manzano, G.
(2017). Introduccion a la
programacion Apunte
electrénico. SUAYED, FCA

Zahonero Martinez, . (2005).
Programacién en C:
metodologia, algoritmos,
estructura de datos.

Actividad 3 Responde de manera breve y concisa las siguientes preguntas. Joyanes Aguilar, L., & Zahonero 3 pts
a) ¢Qué es un lenguaje de programacion? Martinez, . (2005).
b) ¢Qué es el cddigo fuente? Programacion en c
c) ¢Qué es el codigo objeto?
metodologia, algoritmos,

d) ¢éQué es el cédigo ejecutable?
e) ¢Qué esun algoritmo? estructura de datos.
f)  éQué es un programa?



Unidad N° Actividad

Descripcion

Bibliografia Valor

(consecutivo)

g)
h)
i)
j)

Unidad 2: Actividad 1 Responde de manera breve y concisa las siguientes preguntas:
Tipos de 1) ¢éQué son los tipos de datos en los lenguajes de programacion?
datos 2) Investiga los tipos de datos que se emplean en el lenguaje Cy
coloca un ejemplo de cada uno de ellos.
elementales 3) ¢éQué es la estructura de un programa?
(Variables, 4) Menciona 5 librerias del lenguaje C
Constantes, 5) ¢éQué son las palabras reservadas?
Declaraciones 6) ¢Qué son los identificadores?
. 7) ¢éQué son los operadores?
Y Expresiones 8) ¢éQué es una variable de tipo global?
y Estructura 9) ¢éQué es una variable de tipo local?
de un 10) ¢Qué significa la palabra printf?
Programa) 11) ¢Qué significa la palabra scanf?

¢Qué es un compilador?
¢Qué es un interprete?
¢Qué es una libreria?
¢Qué es la notacion BNF?

12) Que significa la palabra void
13) Que significa la palabra main

sugerida (enteros)

Alcover Garau, P. M. (2020).
Informatica aplicada. Practicas

para aprender a programar en
lenguaje C. 12 Edicidn. San
Javier: Centro Universitario de la
Defensa (CUD).

Kanagusico, E. D., Manzano, G.
(2017). Introduccion a la
programacion Apunte
electronico. SUAYED, FCA

Zahonero Martinez, I. (2005).
Programacion en C:
metodologia, algoritmos,
estructura de datos.

Joyanes Aguilar, L., & Zahonero 3 pts
Martinez, l. (2005).
Programacion en C:
metodologia, algoritmos,

estructura de datos.

Alcover Garau, P. M. (2020).
Informatica aplicada. Practicas
para aprender a programar en
lenguaje C. 12 Edicidon. San
Javier: Centro Universitario de la
Defensa (CUD).



Unidad N° Actividad L Bibliografia Valor
Descripcion

(consecutivo) sugerida (enteros)

Kanagusico, E. D., Manzano, G.
(2017). Introduccion a la
programacion Apunte
electréonico. SUAYED, FCA

Zahonero Martinez, |. (2005).
Programacion en C:
metodologia, algoritmos,
estructura de datos.

Actividad 2 Elabora un programa en C que determine si dos nimeros Joyanes Aguilar, L., & Zahonero 3 pts
introducidos por el usuario son iguales. Martinez l. (2005).
Programacion en C:
metodologia, algoritmos,

estructura de datos.

Alcover Garau, P. M. (2020).
Informatica aplicada. Practicas
para aprender a programar en
lenguaje C. 12 Edicidon. San
Javier: Centro Universitario de la
Defensa (CUD).

Kanagusico, E. D., Manzano, G.
(2017). Introduccion a la
programacion Apunte
electrénico. SUAYED, FCA



Unidad

N° Actividad

(consecutivo)

Descripcion

Bibliografia Valor

sugerida (enteros)

Unidad 3
Control de
flujo

Actividad 1

Actividad 2

a) Responde de manera breve y concisa la siguiente pregunta

éQué son las estructuras de control en los lenguajes de
programacion?

Investiga las estructuras de control que se emplean en el lenguaje C,
agrega su sintaxis de cada una de ellas.

Define qué es una estructura secuencial.

Define qué es una estructura alterativa.

Explica qué es la estructura repetitiva.

Es un ciclo con un nimero determinado de iteraciones. Entonces nos
estamos refiriendo a:

Es un ciclo con un numero indeterminado de iteraciones. Hacemos
referencia a:

Es un ciclo que se ejecuta al menos una vez, independientemente de
gue se cumpla o no una condicién. Entonces estamos hablando de:
¢Cudl es la funcion de la instruccién default?

¢Cual es la funcidn de la instruccion switch?

¢éCual es la funcidn de la palabra reservada case?

éCudl es la funcion de la palabra reservada break?

Escribe un programa en lenguaje C que transforme una calificacion
numeérica a su equivalente en letra, con la siguiente regla.

Zahonero Martinez, |. (2005).
Programacion en C:
metodologia, algoritmos,
estructura de datos.

Joyanes Aguilar, L., & Zahonero
(2005).
Programacion en C:

3 pts
Martinez, l.
metodologia, algoritmos,
estructura de datos.

Alcover Garau, P. M. (2020).
Informdtica aplicada. Practicas
para aprender a programar en
lenguaje C. 12 Edicién. San
Javier: Centro Universitario de la

Defensa (CUD).

Kanagusico, E. D., Manzano, G.
(2017).
programacion Apunte
electrénico. SUAYED, FCA

Introduccion a la

Zahonero Martinez, |. (2005).
Programacién en C:
metodologia, algoritmos,
estructura de datos.

Joyanes Aguilar, L., & Zahonero

(2005).

3 pts
Martinez, I



Unidad N° Actividad Bibliografia Valor

. Descripcion .
(consecutivo) sugerida (enteros)
Calificacién menor a 6 equivale a ‘NA’ Programacion en C:
Calificaciéon mayor o igual a 6 y menor a 7 equivale a ‘S’ metodologia, algoritmos,

Calificacion entre 7 y 8 equivale a ‘B’ estructura de datos.

Calificacion entre 8 y 9 equivale a ‘D’

Calificacié tre9y 10 ivale a ‘E’
Sl S E S SO EEie Alcover Garau, P. M. (2020).

Informatica aplicada. Practicas
para aprender a programar en
lenguaje C. 12 Edicidon. San
Javier: Centro Universitario de la
Defensa (CUD).

Kanagusico, E. D., Manzano, G.
(2017). Introduccion a la
programacion Apunte
electrénico. SUAYED, FCA

Zahonero Martinez, |. (2005).
Programacion en C:
metodologia, algoritmos,
estructura de datos.

Unidad 4 Actividad 1 Responde de manera breve y concisa las siguientes preguntas: Joyanes Aguilar, L., & Zahonero 3 pts
Funciones 1. ¢Qué es una funcidn en un lenguaje de programacion? Martinez | (2005)
, . .
2. ¢Qué es una funcidn interna? .,
LA . . . Programacion en C:
3. ¢éQué es una funcién definida por el usuario?
4. $Qué es una funcién de dmbito local? metodologia, algoritmos,
5. ¢éQué es una funcién de ambito global? estructura de datos.
6. ¢Qué es larecursividad?
7. ¢éQué esun pardmetro?
%Q X P ] Alcover Garau, P. M. (2020).
8. ¢Qué es un pardametro por valor? . ] e
9. ¢éQué es un parametro por referencia? Informatica aplicada. Practicas



Unidad N° Actividad L Bibliografia Valor
Descripcion

(consecutivo) sugerida (enteros)

10. ¢Cudl es la funcion de return? para aprender a programar en
lenguaje C. 12 Edicién. San
Javier: Centro Universitario de la
Defensa (CUD).

Kanagusico, E. D., Manzano, G.
(2017). Introduccion a la
programacion Apunte
electrénico. SUAYED, FCA

Zahonero Martinez, |. (2005).
Programacion en C:
metodologia, algoritmos,
estructura de datos.

Actividad 2 Elabora un programa que muestre el siguiente menu: Joyanes Aguilar, L., & Zahonero 5 pts

Ingresa un numero Martinez, l. (2005).
Incrementa un numero

, Programacion en C:
Decrementa un numero
S metodologia, algoritmos,
Cada una de las opciones del menu llamara a una funcién que estructura de datos.

realizara una tarea especifica, como se indica a continuacion:
La opcion 1 aceptara el ingreso de un nimero entero;

) iy N , Alcover Garau, P. M. (2020).
SI NO se ocupa esta opcion, se Iniclara con el nUmero

10 Informatica aplicada. Practicas
La opcidn 2 le sumard un 1 al ndmero anterior; y la para aprender a programar en
opcidn 3 le restara un 1 al nimero mencionado. Utiliza lenguaje C. 12 Edicién. San

variables globales. . . o .
g Javier: Centro Universitario de la

Defensa (CUD).



Unidad N° Actividad L Bibliografia Valor
Descripcion

(consecutivo) sugerida (enteros)

Kanagusico, E. D., Manzano, G.
(2017). Introduccion a la
programacion Apunte
electronico. SUAYED, FCA

Zahonero Martinez, |. (2005).

Programacion en C:
metodologia, algoritmos,
estructura de datos.
Unidad 5 Actividad 1 Responde de manera concisa las siguientes preguntas: Joyanes Aguilar, L., & Zahonero 3 pts
Arreglos y 1. ¢éQué esun arreglo en un lenguaje de programacion? Martinez | (2005)
2. ¢Cuantos tipos de datos puede almacenar un arreglo? L,
estructuras o . e Programacion en C:
3. ¢éQué es una cadena en un lenguaje de programacion?
4. ¢Qué es un arreglo unidimensional? metodologia, algoritmos,
5. ¢Qué es un arreglo multidimensional? estructura de datos.
6. ¢Cual es la funcién de la palabra struct en el lenguaje C?

Alcover Garau, P. M. (2020).
Informatica aplicada. Practicas
para aprender a programar en
lenguaje C. 12 Edicidon. San
Javier: Centro Universitario de la
Defensa (CUD).

Kanagusico, E. D., Manzano, G.
(2017). Introduccion a la
programacion Apunte
electrénico. SUAYED, FCA



Unidad N° Actividad L Bibliografia Valor
Descripcion

(consecutivo) sugerida (enteros)

Zahonero Martinez, |. (2005).
Programacion en C:

metodologia, algoritmos,
estructura de datos.

Actividad 2 Elabora un programa que cuente la cantidad de letras que contenga Joyanes Aguilar, L., & Zahonero 5 pts
una frase, ingresada por el usuario, almacenada en un arreglo de Martinez . (2005).
caracteres. .,
Programacion en C:
metodologia, algoritmos,

estructura de datos.

Alcover Garau, P. M. (2020).
Informatica aplicada. Practicas
para aprender a programar en
lenguaje C. 12 Edicidon. San
Javier: Centro Universitario de la
Defensa (CUD).

Kanagusico, E. D., Manzano, G.
(2017). Introduccion a la
programacion Apunte
electrénico. SUAYED, FCA

Zahonero Martinez, |. (2005).
Programacion en C:
metodologia, algoritmos,
estructura de datos.

Unidad 6 Actividad 1 Responde de manera concisa las siguientes preguntas: Joyanes Aguilar, L., & Zahonero 3 pts
1. Define que es un apuntador Martinez l. (2005).



Unidad N° Actividad Bibliografia Valor

. Descripcion .
(consecutivo) sugerida (enteros)
Manejo de 2. ¢Qué contiene un apuntador? Programacion en C:

apuntadores 3. ¢Que es una direccion de memoria? metodologia, algoritmos,

4. ¢Qué es la memoria principal?

L . e . estructura de datos.

5. ¢éQué es la asignacion dindmica de memoria?

6. ¢Cual es el operador de direccion?

7. ¢Cudl es el operador de indireccién? Alcover Garau, P. M. (2020).

8. ¢Como se declara un apuntador, escribe un ejemplo? Informatica aplicada. Practicas

9

. ¢Para qué se utiliza la funcién free?

. . L ara aprender a programar en
10. ¢Para qué se utiliza la funcion de malloc? P P prog

lenguaje C. 12 Edicién. San
Javier: Centro Universitario de la
Defensa (CUD).

Kanagusico, E. D., Manzano, G.
(2017). Introduccion a la
programacion Apunte
electrénico. SUAYED, FCA

Zahonero Martinez, |. (2005).
Programacion en C:
metodologia, algoritmos,
estructura de datos.

Actividad 2 Elabora un programa en C que acepte el ingreso de cinco nimeros, y Joyanes Aguilar, L., & Zahonero 5 pts
gue posteriormente imprima las direcciones de memoria de los Martinez, I (2005).
valores correspondientes >
Programacion en C:
metodologia, algoritmos,

estructura de datos.

Alcover Garau, P. M. (2020).
Informatica aplicada. Practicas



Unidad

N° Actividad
(consecutivo)

Descripcion

Bibliografia Valor

(enteros)

sugerida

Actividad
colaborativa

Actividad 1
Colaborativa

Basandose en el algoritmo de ordenacion de burbuja (Bubble Sort en
inglés) elaboren un programa que solicite al usuario una cantidad de
numeros enteros a ordenar (el minimo a ingresar sera a partir de 20
numeros) y que al ingresar el ultimo ndmero el programa solicite la
instruccion de ordenar para finalizar con un listado ordenado de
manera ascendente de las cifras ingresadas.

Elabora tu actividad en un procesador de textos, guardalo en formato
PDF, cuida la ortografia e incorpora las fuentes consultadas al calce de
tu documento con citacidn estilo APA. Deberds colocar captura de
pantalla con la barra de tareas de tu equipo, y todo aquello que sea
como evidencia que tu realizaste el programa, asi también captura de
pantalla de tu programa funcionando con las especificaciones
solicitadas. Gudrdalo en formato PDF y subela a la seccidn de tareas

para aprender a programar en

lenguaje C. 12 Edicién. San
Javier: Centro Universitario de la

Defensa (CUD).

Kanagusico, E. D., Manzano, G.
(2017).
programacion Apunte
electrénico. SUAYED, FCA

Introduccion a la

Zahonero Martinez, |. (2005).
Programacion en C:
metodologia, algoritmos,

estructura de datos.

Joyanes Aguilar, L., & Zahonero 15 pts
Martinez, l. (2005).
Programacion en C:
metodologia, algoritmos,

estructura de datos.

Alcover Garau, P. M. (2020).
Informdtica aplicada. Practicas
para aprender a programar en
lenguaje C. 12 Edicidon. San
Javier: Centro Universitario de la

Defensa (CUD).



Unidad N° Actividad L Bibliografia Valor
Descripcion

(consecutivo) sugerida (enteros)

de la plataforma junto con una impresion de pantalla de tu programa | Kanagusico, E. D., Manzano, G.

en funcionamiento. (2017). Introduccién a la
programacion Apunte
electréonico. SUAYED, FCA

Zahonero Martinez, . (2005).
Programacién en C:
metodologia, algoritmos,
estructura de datos.

Ponderacidn total de las actividades 60 pts

EXAMENES

De acuerdo con los lineamientos del modelo educativo, tienes tres periodos a lo largo del semestre para presentar tus examenes
parciales (consulta las fechas en el calendario de inscripcién a parciales y globales en el Portal SUAYED), tu decides el periodo en el que
los realizards. Si tu asignatura es optativa, deberds consultar los periodos y nimero de examenes con tu asesor.

Para esta asignatura estdn programados de la siguiente manera:

e Parciales:

Deberas entregar las actividades de aprendizaje de las unidades implicadas en cada parcial, antes de que inicie el periodo de
aplicacidn. Es importante que te inscribas en cada periodo y cumplas con los lineamientos para su presentacion.



NUMERO

(que lo integran)

UNIDADES

VALOR
(nim. enteros)

2do.

3y4

3ro.

5y6

e Global. Examen unico

Valor
100%

Requisitos

Ninguno

Aplicacion de global
15y del 17 al 21 de junio 2024

|

PORCENTAJES Y ESCALA DE EVALUACION Y ACREDITACION

Porcentajes de evaluacion:

Concepto Porcentajes
Actividades de aprendizaje \45 \%
Actividades colaborativas \15 \%
Examenes parciales [40 \%
Otro ]O \%
Total 100 %

\Escala de evaluacion:



Rango Calificacion

1.00a5.99 5
6.00 a 6.54 6
6.55a 7.54 7
7.55a 8.54 8
8.55a9.54 9
9.55a 10.00 10

FUNCIONES DEL ASESOR

Por ser una modalidad abierta, tu asesor:

1. Seratu apoyo y guia de manera presencial para la resoluciéon de dudas y desarrollo de las actividades; asi mismo, por la mensajeria
de la plataforma educativa para dudas concretas.

2. Calificara y retroalimentara tus actividades de aprendizaje en plataforma educativa en un lapso no mayor a diez dias hdbiles después
de la entrega.

3. Te recomendard recursos didacticos adicionales para ampliar tu conocimiento. No es su obligacién facilitarte: copias, archivos
digitales o proporcionarte ligas directas de la BIDI.

4. Enviara tu calificacion al finalizar el semestre de manera personalizada.

DATOS DEL ASESOR O GRUPO DE ASESORES

Nombre Correo electronico

Karla Ivette Ortega Hernandez kortega@docencia.fca.uam.mx

Ensefiar no es trandferir conocirriento, sino crear las paosibilidades para su propia produccion o construccion
Paulo Freire



