PLAN DE TRABAJO

I. Datos de la institucion

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
_FACULTAD DE CONTADURIA Y ADMINISTRACION |
DIVISION SISTEMA UNIVERSIDAD ABIERTA Y EDUCACION A
DISTANCIA
Modalidad: A Distancia

- Licenciatura en Informatica
Il. Datos del asesor

_ ROJAS MUNOZ ROCIO GEORGINA _ chiorojasm15@gmail.com

lll. Datos de la asignatura

INFORMATICA Il (ANALISIS Y

DISENO DE SISTEMAS 1348 8392

ESTRUCTURADO)

Obligatoria 2012 - 12 de febrero de 2024
Lunes: 18:00 - 20:00 hrs -

4 Miércoles: 18:00 - 20:00 hrs - 19 de junio de 2024

IV. Contenido tematico

I. Introduccion 10 10 0
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Il. Analisis de sistemas 26 26 0

Ill. Disefo de sistemas 28 28 0

V. Presentacion general del programa

V. Presentacion general del programa

Estimado (a) alumno (a) de la asignatura de INFORMATICA Il (ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS ESTRUCTURADO). Seré tu asesora durante el curso, asi que mi labor es ayudarte en tu
proceso de aprendizaje, ya sea resolviendo tus dudas o sugerirte como aprovechar los contenidos en linea. No dejes de preguntar cuanto sea necesario y las veces que 2 consideres pertinentes.
También revisaré el resultado de tus actividades de aprendizaje y tendras un comentario a cada una de ellas en un tiempo no mayor a 48 horas. Tus mensajes de correo seran contestados a
mas tardar al dia siguiente.

Programacién de Videoconferencias:

VIA ZOOM 1: Bienvenida, presentacion del programa y dudas de las actividades a realizar.

Fecha: 28 de febrero de 2024

VIA ZOOM 2: Conversatorio de la importancia del analista de sistemas

Fecha: 13 de marzo de 2024
VIA ZOOM 3: Conversatorio del rol del analista de sistema

Fecha: 20 de marzo de 2024
VIA ZOOM 4: Conversatorio del Desarrollo de sistemas

Fecha: 08 de abril de 2024
VIA ZOOM 5: Conversatorio de Técnicas de Requerimientos

Fecha: 27 de mayo de 2024

VIA ZOOM 6: Conversatorio de Normas ISO

Fecha: 3 de junio de 2024
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VI. Forma en que el alumno debera preparar la asignatura

VI. Forma en que el alumno debera preparar la asignatura.

Metodologia de trabajo. Antes de que inicies tu trabajo en linea, te presentamos las secciones de como se encuentra constituida cada asignatura de la Licenciatura. Cada una de ellas es
importante para tu estudio ya que te guiaran en el proceso de tu aprendizaje a distancia.

Introduccion. Te presenta de manera general los elementos que se trabajaran a lo largo de la asignatura.
Objetivo de la asignatura. Se establece el alcance que se tendra con la revision y trabajo de los materiales elaborados para la materia.
Mapa conceptual. Podras observar de manera integral cémo esta conformada la asignatura y la relaciéon y continuidad que tienen las unidades entre si.

Calendario. Consiste en la programacion de fechas para la entrega de las actividades desarrolladas en cada asignatura, con la finalidad de que las elabores y subas en los tiempos estimados a
la plataforma; en caso de exceder del tiempo estipulado, la plataforma ya no te permitira incorporar tu trabajo y éste no podra ser considerado para tu calificacion final.

Evaluacion diagndstica (Lo que s€). Se encuentra al inicio de cada unidad y permite identificar los conocimientos previos que posees del tema.

Actividad integradora (Lo que aprendi). Se ubica al final de cada unidad y sirve para relacionar los temas vistos, ya sea a través de un caso practico, la construccion de un documento, o alguna
otra actividad, de acuerdo con el tema en cuestion.

Contenido. Toda asignatura esta integrada por unidades, en cada una de ellas encontraras una introduccion, objetivos y un resumen. De igual forma cada unidad esta desglosada en temas que
te indican el objetivo especifico para cada uno, el desarrollo de la informacién para alcanzarlo y sus actividades de aprendizaje, autoevaluacion y bibliografia especifica para profundizar en el
tema trabajado.

Actividades de aprendizaje. Tareas que se han estructurado de tal forma que te permitan desarrollar habilidades y destrezas, para dar solucién a un problema en especifico, producto de los
aprendizajes significativos derivados de la apropiacion de los contenidos tematicos del curso correspondiente.

Autoevaluacion. Es una valoraciéon continua de tu aprendizaje. Consiste en una serie de preguntas relacionadas con los temas de las unidades, que te permitirda medir tu grado de avance y
apropiacion del conocimiento. Con base en el puntaje obtenido, juzgaras si es necesario o no, una nueva revision de los contenidos del tema o la unidad.

Fuentes de informacion. Te proporciona una lista de la bibliografia especializada del area que puedes emplear para ampliar, reforzar o aclarar dudas sobre los contenidos propuestos en cada
unidad para tu estudio.

Examen final. Cada asignatura contiene un examen para calificar tu avance; recuerda que contaras con sé6lo una oportunidad para responder, tendras tiempo limite de aplicacion. Transcurrido el
tiempo establecido, se desactivara de manera automatica y obtendras tu calificacion.

El examen final de la asignatura de Informatica Ill (Analisis y disefio de sistemas estructurado) contempla todos los temas de la asignatura (programa de la asignatura Plan 2016)

Glosario. Puedes obtener de manera inmediata la definicion de conceptos particulares de los temas expuestos. Se manejaran los contenidos de manera didactica, empleando recursos que te
permitan una mejor lectura y comprension de los temas.

Asimismo, se fomentara en cada estudiante, la apropiacion de una nueva forma de trabajo y aprendizaje de manera independiente, donde crearas nuevos habitos de estudio y de organizacién de
tiempos para la revision de materiales en el sitio, busqueda de bibliografia necesaria, realizar investigaciones, etc. Deberas desarrollar las actividades dentro y fuera de la plataforma, de manera
individual y en ocasiones grupalmente, segun sea el caso, para ello se te proporcionan instrucciones claras y tiempos precisos.

Sistema de evaluacion.

Al finalizar la asignatura, presentaras un examen final, que conforme se acerque la fecha, se te especificara el dia y el horario a través del foro o el calendario. La comunicacién a lo largo de
cada asignatura sera continua y de manera sincrona y asincrona, es decir, que cada actividad elaborada contara con una retroalimentacion por parte de tu asesor a través de diversos medios:
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comentarios directos en la plataforma o consultas especificas a través de las sesiones del chat en los dias y horarios establecidos para la materia; foros de discusién establecidos para temas
particulares que se van realizando, las cuales deberan fomentar la reflexion y analisis del tema por estudiar, o algin otro medio que se decida emplear para estar siempre al tanto de tus dudas.

También podras tener comunicacion con tus compaferos a través de correo electronico o via chat, para ponerte de acuerdo en las entregas de los trabajos en equipo que se requieran o
comentar las presentaciones que se realicen de las actividades solicitadas. Cuando la realizacién de una actividad implique hacer una investigacion, deberas buscar fuentes oficiales, como libros,
revistas, articulos, etcétera, en dos fuentes mesograficas diferentes a los apuntes electronicos y hacer la cita de estos en formato APA. Ya que si no lo haces incurres en plagio.

CALENDARIO DE ACTIVIDADES

Fecha No. Unidad No. Actividad Descripcion de la de actividad de acuerdo a la plataforma zonderaclo
Unidad 1, actividad 1
Lee cuidadosamente la siguiente informacion: Una empresa tiene una aplicacion basada en
. .__._ || web para la gestion de pedidos, pero dadas las nuevas disposiciones fiscales, se necesita la
28 de febrero de UEUIE AL .1,' P dte sz generacion de factura electronica. El gerente no tiene muy claro qué se necesita para ello y el 3%
2024 Introduccion 1 ! o . o .
personal informatico quiere utilizar una tecnologia que le resulta completamente nueva. Con
base en lo visto en el tema, fundamenta en un maximo de 2 cuartillas qué tipo de estrategia de
desarrollo es mas apropiado. Subir el archivo en formato pdf a la plataforma.
Unidad 1, actividad 2
Realiza una investigacion en por lo menos 4 fuentes de informacion sobre las ventajas y
desventajas de las 3 estrategias de desarrollo, tal como se muestra en el cuadro siguiente:
Subir el archivo en formato pdf a la plataforma.
06 de marzo de UNIDAD 1: Act. de aprendizaje || [|Estrategia Ventajas |[Desventajas 39
2024 Introduccion 2 Ciclo de vida ?
Andlisis Estructurado
Por Prototipos de aplicaciones
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Unidad 1, actividad 2

Realiza una investigacion en por lo menos 4 fuentes de informacién sobre las ventajas y
desventajas de las 3 estrategias de desarrollo, tal como se muestra en el cuadro siguiente:
Subir el archivo en formato pdf a la plataforma.

06 de marzo de UNIDAD 1: Act. de aprendizaje || [IEStr2tega bonts/as Besientajas 49
2024 Introduccion 2 Ciclo de vida ?
Analisis estrucurado
Por prototipos de aplicaciones
Unidad 1. Cuestionario de reforzamiento
Responde las siguientes preguntas:
1. Explica cual es la estrategia de desarrollo por andlisis estructurado.
2. Explica con tus palabras qué se entiende por ciclo de vida.
3. Explica en qué consiste la estrategia de desarrollo por prototipos.
4. Explica las 3 categorias de los factores de calidad segun McCall y Cavano.
5. De manera muy breve, explica los estandares de calidad del software a nivel proceso de
desarrollo de acuerdo a ISO 90003.
6. Explica de manera breve en qué consisten los modelos de calidad del software a nivel
13 de marzo de UNIDAD 1: Cuestionario de producto de acuerdo a C-QM. 10 %
2024 Introduccién reforzamiento 7. Explica con tus palabras y de manera breve en qué consisten los modelos de calidad del °
software de acuerdo al proceso de desarrollo, segun EFQM.
8. Explica los estandares de calidad del software a nivel producto, de acuerdo a ISO 9126-1.
9. Define los componentes del analisis estructurado.
10. Define al menos 5 herramientas para el desarrollo de prototipos.
11. Explica los tipos de mantenimiento aplicables a un sistema.
13. ¢ Cual es el proposito de una herramienta CASE para la creacion de prototipos?
14. ; A qué se refieren los términos iCASE, front-end y back-end?
12. Menciona 5 ventajas de las herramientas CASE.
Subir el archivo a la plataforma solamente en formato pdf
UNIDAD 2: || Yt 2, egnvdl .
20 de marzo de Anlisis de‘ Act. de aprendizaje || Describe como identificas un problema en el cual menciones los procesos en los que te basas 49
2024 sistemas 1 para identificar dicho problema para un desarrollo de software. Subir el archivo en formato pdf °
a la plataforma.
01 de abril de UN!DAD 2: Act. de aprendizaje Unld_ad 2, achwdagj 2 . - .
2024 A_naI|3|s de 2 ) Realiza un requerl_mlento_de negocio describiendo su vision del producto, alcance del producto 3%
sistemas y reglas de negocio. Subir el archivo en formato pdf a la plataforma
. UNIDAD 2: . Unidad 2, actividad 5
(2)32(16 abril de Analisis de é‘Ct' de aprendizaje Realiza un documento de requerimientos de software en donde expliques en qué consiste 4 %
sistemas cada uno de ellos. Subir el archivo en formato pdf a la plataforma.
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15 de abril de
2024

UNIDAD 2:
Analisis de
sistemas

Cuestionario de
reforzamiento

Unidad 2. Cuestionario de reforzamiento

Respondelas siguientes preguntas:

1. Explica de manera breve qué se entiende por identificacién del problema.

2. Explica con tus palabras qué es un requerimiento.

3. Describe las caracteristicas de un requerimiento.

4. Escribe los atributos que debe tener un requerimiento.

5.¢,Cuales son los tipos de requerimiento que existen?

6.Define quées una especificacion de requerimientos.

7. Describe cual es la estructura de un documento de requerimientos.

8. Explica cual es el proceso de ingenieria de requerimientos.

9. Describe cudl es el proceso de ingenieria de requerimientos (modelado del sistema
—diagrama de flujo de datos (DFD).

10. Explica cual es el proceso de ingenieria de requerimientos y validacion de requerimientos.
11. Explica cual es el proceso de ingenieria de requerimientos técnicos y validacion de
requerimientos.

12. Explica cual es el proceso de ingenieria de requerimientos revisiones de requerimiento.
13. Define quées costo beneficio dentro de un proyecto de softwarey menciona las
caracteristicas principales.

14. Define qué es factibilidad y menciona los tipos de factibilidad que existen.

10 %

17 de abril de
2024

UNIDAD 2:
Analisis de
sistemas

Act.
complementaria 1

Actividad Complementaria 1
Busca en Internet, a través del buscador www.google.com, al menos cinco ejemplos de

especificaciones de casos de uso e identifica qué elementos se repiten en las especificaciones.

Con los elementos filtrados crea un formato en tu procesador de textos para especificar casos
de uso y explica qué informacion se debe poner en cada seccién. Subir el archivo en formato
pdf a la plataforma.

3 %

22 de abril de
2024

UNIDAD 3: Disefio
de sistemas

Act. de aprendizaje
1

Unidad 3, actividad 1

Una empresa que se dedica al ambito contable necesita realizar en el departamento de
inventarios el mantenimiento al sistema. Define en una tabla qué tipo de mantenimiento se
debe realizar, las razones por las que se da mantenimiento, qué actividades de mantenimiento
se deben realizar; también identifica los tipos de licencia de software con que cuenta cada
computadora y el costo de mantenimiento. Subir el archivo en formato pdf a la plataforma

3%

13 de mayo de
2024

UNIDAD 3: Diseno
de sistemas

Act. de aprendizaje
2

Unidad 3, actividad 2

Realiza una base de datos (opcional, cualquier tema de base de datos), que nos solicita una
consultoria de informatica; debes desarrollar esta base de datos empezando por la creacion de
las tablas, registros, datos, consultas, informes; la base de datos la puedes disefiar en
PostgreSQL o SQL

3%

20 de mayo de
2024

UNIDAD 3: Disefio
de sistemas

Act. de aprendizaje
4

Unidad 3, actividad 4

Realiza una documentacion del usuario dependiendo del tipo de sistema que desarrollaste,
elige una norma de ISO que consideres la mas eficiente para el usuario y explica por qué
utilizaste esa norma. Subir el archivo en formato pdf a la plataforma.

3%
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Actividad Complementaria No.1
Una vez observado el video de la clase grabada del tema los estandares del disefio de una

2024

de sistemas

complementaria 2

27 de mayo de UNIDAD 3: Disefio || Act. interfaz grafica, realice lo siguiente: Busca en Internet acerca de los estandares que existen 29
2024 de sistemas complementaria 1 para el disefio de una interfaz grafica. Identifica qué criterios toma en cuenta cada estandar. °
Crea una tabla donde expongas cada estandar junto con las caracteristicas que menciona.
Subir el archivo en formato pdf a la plataforma.
Actividad Complementaria No. 2 .
Co i CASO PRACTICO :DESARROLLO DE UN SISTEMA DE INFORMACION PARA
03 de junio de UNIDAD 3: Disefio || Act. IMPLEMENTARSE EN UN HOSPITAL 35 %

Se subira el archvo detallando los aspectos a evaluar en el foro.
Ponderacion de la actividad complementaria 35 %

VIl. Sistema de evaluacion

FACTORES

Requisitos

Porcentajes

DESCRIPCION

Vil. Sistema de evaluacion

REQUISITOS CONSIDERACIONES DE EVALUACION Y ACREDITACION:
Es importante que te apegues al calendario de la entrega de actividades que en encuentra en el plan de trabajo de la

asignatura, se aceptaran actividades hasta 7 dias después de la fecha limite de entrega con una calificacion maxima de 8.0.

El examen final, estara ponderado en funcién de los puntos establecidos en el plan (por ejemplo 20 puntos). La calificacion final de la
asignatura que arroja la plataforma no es el reflejo de lo realizado durante el curso, tendras que remitirte al plan de trabajo para conocer los
valores y puntuaciones y de esta forma, sacar tu promedio final, es decir, la calificacion final estd en funcion de la ponderacion que el

asesor haya establecido. Es necesario solicitar al asesor por correo electronico la calificacion final.
iBIENVENIDO Y MUCHO EXITO!

Act. de aprendizaje
Cuestionario de reforzamiento

Examen Final
Act. complementaria

TOTAL

30 %
20 %
10 %
40 %
100 %

La calificacion final de la asignatura esta en funciéon de la ponderacién del asesor, no de la que se visualiza en la plataforma. Es necesario solicitar por correo electénico la
calificacion final al asesor.

VIIl. Recursos y estratégias didacticas

Lecturas Obligatorias

Trabajos de Investigacion
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Elaboracién de Actividades de Aprendizaje (X)
Procesadores de Texto, Hojas de Calculo y Editores de Presentacion (X)
Videos (X)
Plataforma Educativa (X)
Foro Electrénico (X)
Chat (X)
Correo Electronico (X)
Sitios de Internet (X)
Plan de Trabajo (X)
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