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LICENCIATURAS EN QUE SE
IMPARTE

DATOS DE LA ASIGNATURA
Nombre: Programacion (Estructura de Datos
Clave(s): 1361
Tipo: ]Obligatoria \

Plan de Estudios: \Plan 2012 (actualizado 2016)]

FECHAS DEL SEMESTRE:

Lic. Informatica 3er Semestre |

Inicio semestre:
Fin del semestre:
Plataforma educativa:

Cierre de plataformas:

Periodo examen global:

Registro de calificaciones
en actas:

Consulta de calificaciones
a partir del:

12 de febrero de 2024
21 de junio 2024

28 de febrero de 2024

Primer dia para entrega de actividades en plataforma
16 de junio de 2024 a las 23:00 hrs.

Ultimo dia para entrega de actividades en plataforma

15y del 17 al 21 de junio 2024



DATOS GENERALES

Objetivo general:

Al finalizar el curso el alumno serd capaz de entender la abstraccion, e implantar en un lenguaje de
programacion las estructuras de datos fundamentales y avanzadas y realizar ordenamientos y busquedas.

Objetivo de la asignatura\

Contenido tematico:

Tema Tedricas Practicas
1 Fundamentos de las estructuras de datos 8 0
2 Estructuras de datos fundamentales 16 0
3 Estructuras de datos avanzadas 16 0
4 Métodos de Ordenamiento 12 0
5 Métodos de Busqueda 12 0
Total 64
Suma total de horas




BIENVENIDA

Estimad@s alumn@s de la asignatura Programacion (Estructura de Datos):

Todo el grupo de maestros de esta asignatura, seremos tus asesores durante este semestre; por ello, nuestra labor es apoyarte en tu
proceso de aprendizaje, resolviendo tus dudas y sugiriendo cdmo aprovechar los contenidos para que puedas obtener un mejor
aprendizaje. No dejes de preguntar en las asesorias cuanto sea necesario y las veces que consideres pertinente.

El asesor asignado a tu grupo, revisard tus actividades de aprendizaje en plataforma y tendrds un comentario a cada una de ellas en un
lapso que no debe ser mayor a una semana después de entregar la actividad, lo cual te permitird conocer la retroalimentacién
correspondiente para que puedas analizar y asimilar los comentarios que, sin duda, repercutiran en tu aprendizaje. Asimismo, es
recomendable que presentes tus exdmenes parciales una vez que hayas entregado las actividades de aprendizaje de esas unidades y
consideres que te has preparado lo suficiente para poder acreditarlas.

Serd importante mantenerse atento a los comunicados que emitan tanto las autoridades de la Facultad como del sistema abierto (SUA),
respecto a las medidas de sanidad, seguridad y control para minimizar o evitar cualquier situacién de riesgo de contagio, durante el tiempo
gue se estime necesario por los efectos del Covid-19, asi como de las guias e instrucciones para cumplir los requisitos para la acreditacion
de la asignatura.

En los dias y horarios establecidos para las asesorias, se abriran sesiones de chat para facilitar el intercambio de comentarios, dudas y
consultas sobre el desarrollo de las actividades y preparacién para los exdmenes parciales.

PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Esta asignatura te permitird conocer los conceptos bdsicos de programacion y su aplicacién en el dmbito de las organizaciones, asi como
la forma en que contribuyen a un mejor uso de metodologias de programacion para el andlisis y disefio para el desarrollo de proyectos
informaticos.



La asignatura cuenta con casos practicos de desarrollo de sistemas que sera de utilidad para ser autocritico y desarrollar sistemas de
informacién de manera adecuada a través de metodologias que son esenciales en la resolucién de problemas en un entorno laboral.

La ingenieria del software se involucra totalmente en el desarrollo de sistemas de informacién

|

FORMA EN QUE EL ALUMNO DEBE PREPARAR LA ASIGNATURA

Para el desarrollo de las actividades a realizar para la acreditacién de la asignatura, de acuerdo con el presente plan de trabajo, apdyate
con los apuntes de la asignatura, sin embargo, debes considerar que esta no es la Unica fuente de consulta para el desarrollo de
actividades, y deberds buscar fuentes adicionales, ya sea en la bibliografia o en pdginas de consulta en Internet.

Las actividades de aprendizaje determinadas por los asesores, son tareas que se han estructurado de tal forma que te permitan
desarrollar habilidades y destrezas, para dar solucién a un problema en especifico, producto de los aprendizajes significativos derivados
de la apropiacidn de los contenidos tematicos de la asignatura correspondiente.

Cuando la realizacion de una actividad implique hacer una investigacion, deberas buscar fuentes oficiales como libros, revistas, articulos,
etcétera en dos fuentes mesograficas diferentes a los apuntes electrénicos y hacer la cita de los mismos en formato APA, ya que, si no
lo haces incurrirds en plagio. http://normasapa.net/2017-edicion-6/

Recuerda no olvidar colocar siempre y de forma correcta la referencia bibliografica o fuente consultada.

Los archivos que generes al realizar las actividades deberas subirlos a la plataforma, de acuerdo guia para asignar el nombre:
U1A1 Paterno_Materno_Nombre
Donde:

U1 se refiere a la Unidad 1
Al se refiere a la Actividad 1 de esa unidad


http://normasapa.net/2017-edicion-6/
http://normasapa.net/2017-edicion-6/

Requisitos para la presentacion de exdmenes
De acuerdo con los lineamientos del modelo educativo abierto, tienes tres periodos a lo largo del semestre para presentar tus
examenes parciales (las fechas podras consultarlas en la pagina web del SUAYED) y tu decidiras el periodo en el que los presentaras.

Es muy recomendable que planifiques tus exdmenes parciales espaciados en cada uno de los periodos con el fin de lograr una mejor
programacién de tus actividades, aunque puedes realizar mas de un parcial en un mismo periodo. Asimismo, el presentar antes de cada
examen parcial las actividades de las unidades que se contemplan te permite tener retroalimentacién de tu asesor sobre las mismas y
facilitan tu reforzamiento del aprendizaje como parte de la preparacién al examen.

En el caso de que decidas acreditar la asignatura por medio del examen global, debes tomar en cuenta que este contempla la cobertura
de todas las unidades, por lo que debes prepararte apoyandote con los apuntes y el mismo plan de trabajo, por lo que se recomienda
realizar las actividades como apoyo para el estudio de cada unidad, aunque en este caso, estas no deberan ser entregadas o subidas a la
plataforma. De igual forma, contards con el apoyo de tu asesor para aclarar tus consultas y dudas sobre los temas y actividades de cada
unidad.

Si consideras que cuentas con los conocimientos suficientes para acreditar la asignatura sin cursarla, podras solicitar un examen global
por Articulo 12 (Reglamento del Estatuto del Sistema Universidad Abierta y Educacién a Distancia), que a continuacién se cita:

“Los alumnos inscritos en el nivel licenciatura en el Sistema Universidad Abierta y Educacion a Distancia podrdn presentar examenes para
acreditar asignaturas, dreas o modulos en los que estén inscritos y no deseen esperar el periodo de exdmenes establecido por su facultad o
escuela.” |

Para la realizacién de tus actividades deberas cuidar tu ortografia y usar fuentes oficiales como: libros, revistas, articulos, etcétera.
Recuerda hacer la cita en formato APA, ya que, si no lo haces incurrirds en plagio. https://www.revista.unam.mx/wp-
content/uploads/3 Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf .

Las actividades elaboradas con inteligencia artificial seran sancionadas segun el criterio que establezca profesor.



https://www.revista.unam.mx/wp-content/uploads/3_Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf
https://www.revista.unam.mx/wp-content/uploads/3_Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf

ACTIVIDADES POR REALIZAR DURANTE EL SEMESTRE

|Estimado alumno, para facilitar el aprendizaje de esta asignatura, en la seccién de recursos de tu plataforma encontrards un archivo llamado Videoclases,
gue contiene los vinculos a videos que tu profesor ha grabado para ti.

Unidad N°
Actividad
(consecutiv
o)

Descripcion

Valor
Bibliografia (entero

sugerida

Unidad 1: Actividad 1 Contestar las siguientes preguntas de acuerdo contu ~ FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION PDF 5 pts
Fundament investigacion, de manera que sea sencillo manejar los | http://www.fdi.ucm.es/profesor/luis/Fp/FP.pdf

os de las conceptos:
Estructuras 1. :Qué esun dato? 1. CEBALLOS, Francisco Javier, Enciclopedia de

de Datos 2. ¢éCudl es la unidad minima de informacién Microsoft Visual Basic 6, México, Alfa

direccionable y por qué?

omega-Rama,2004, 1064 pp.

3. ¢Cudles son los registros de un procesador
X86? o .
i a
f gEn P el s dl s e dkies? 2. KERNIGAN, Brian, La practica de la programacion, 62.
5. ¢Cudles son las diferencias principales entre | Edicion, México, Prentice Hall, 2000, 288 pp.
un compilador y un intérprete?
6. ¢Cudles son los tipos de datos que conoces? 3, LOPEZ, Leobardo, Programacién estructurada en
A 5
O bR e eStrUCt.ura.qe datos,’ turbo pascal 7, México, Alfa omega, 2004, 912 pp.
8. Comente la categorizacion de médulos.
9. Realiza el programa “Hola mundo” en ; »
Lenguaje C. utiliza librerias basicas y tipos de 4. LOPEZ, Leobardo, Programacion estructurada, un
datos enfoque algoritmico, 22. Edicion, México, Alfa omega,
Rubrica: 2004, 664 pp.
e Contenido y ortografia: 6 puntos
e Documento en formato PDF: 1 punto
e (Caratula: 0.5 puntos
e Conclusiones y aportaciones: 1.5 puntos

Bibliografia en formato APA: 1 punto


http://www.fdi.ucm.es/profesor/luis/Fp/FP.pdf

Unidad N°

Actividad

(consecutiv

o)

Actividad 2
Unidad 2: Actividad 1
Nombre
dela
unidad

Descripcion

La entrega extemporanea sera penalizada con
un punto menos.

Los trabajos elaborados con IA se califican con 5
sin posibilidad a repetir la entrega.

Investiga los diferentes tipos de estructuras de
datos, asi como su clasificacion.

Rubrica:

e Contenido y ortografia: 6 puntos

e Documento en formato PDF: 1 punto

e (Caratula: 0.5 puntos

e Conclusiones y aportaciones: 1.5 puntos

e Bibliografia en formato APA: 1 punto

La entrega extemporanea sera penalizada con
un punto menos.

Los trabajos elaborados con IA se califican con 5
sin posibilidad a repetir la entrega.

Investigar en fuentes confiables los tipos de datos
abstractos y como se aplican en los lenguajes de
programacion.

1. Comente qué es un objeto abstracto.

2. Comente qué es un tipo de dato abstracto.

3. Comente qué es un tipo de dato incorporado
a un lenguaje y coloque dos ejemplos.

4. Explique un tipo de dato que no sea
incorporado a un lenguaje, y operaciones
permitidas.

Valor

Bibliografia (entero

sugerida s)

5 pts
1. CEBALLOS, Francisco Javier, Enciclopedia de

Microsoft Visual Basic 6, México, Alfa
omega-Rama,2004, 1064 pp.

2. KERNIGAN, Brian, La practica de la programacién, 62.
Edicion, México, Prentice Hall, 2000, 288 pp.

3. LOPEZ, Leobardo, Programacién estructurada en
turbo pascal 7, México, Alfa omega, 2004, 912 pp.

4. LOPEZ, Leobardo, Programacién estructurada, un
enfoque algoritmico, 22. Edicion, México, Alfa omega,
2004, 664 pp.

TIPOS DE DATOS ABSTRACTOS
https://www.infor.uva.es/~mserrano/EDI/cap2.pdf

5 pts

1. CEBALLOS, Francisco Javier, Enciclopedia de
Microsoft Visual Basic 6, México, Alfa
omega-Rama,2004, 1064 pp.


https://www.infor.uva.es/~mserrano/EDI/cap2.pdf

Unidad N° Valor

Actividad . Bibliografia (entero
Descripcion

(consecutiv sugerida s)

o)

5. Daun ejemplo de Tipo de Dato Abstracto y 2. KERNIGAN, Brian, La practica de la programacion, 62.
tambié_n menciona los conceptos de valores y Edicién, México, Prentice Hall, 2000, 288 pp.
operaciones.

6. ¢Qué relacion existe entre los valores y las
operaciones?

7. Daun ejemplo de TDA diferente a los que se | turbo pascal 7, México, Alfa omega, 2004, 912 pp.
dieron en la unidad anterior.

8. ¢Cual es la relacion que existe entre los tipos
de datos primitivos y las estructuras de
datos?

9. ¢Cual es la utilidad de las estructuras de 2004, 664 pp.
datos en los lenguajes de programacion?

3. LOPEZ, Leobardo, Programacién estructurada en

4. LOPEZ, Leobardo, Programacién estructurada, un
enfoque algoritmico, 22. Edicion, México, Alfa omega,

Rubrica:
e Contenido y ortografia: 6 puntos
e Documento en formato PDF: 1 punto
e (Caratula: 0.5 puntos
e Conclusiones y aportaciones: 1.5 puntos

e Bibliografia en formato APA: 1 punto

La entrega extemporanea sera penalizada con
un punto menos.

Los trabajos elaborados con IA se califican con 5
sin posibilidad a repetir la entrega.

Actividad 2 Realiza un cuadro comparativo de las estructuras de FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION 10 pts
datos arreglo, lista, pilay cola. En el comparativo http://www.colimbo.net/documentos/documentacion/
incluye: operaciones principales, caracteristicas 113/FPII0O3 Estructuras lineales de datos.pdf

relevantes, comparativo con una situacion de la vida
real.

Rubrica:


http://www.colimbo.net/documentos/documentacion/113/FPII03_Estructuras_lineales_de_datos.pdf
http://www.colimbo.net/documentos/documentacion/113/FPII03_Estructuras_lineales_de_datos.pdf

Unidad

UNIDAD 3

Estructuras
de Datos
Avanzadas

NO
Actividad

(consecutiv

o)

Actividad 1

Descripcion

e Contenido y ortografia: 6 puntos
e Documento en formato PDF: 1 punto
e (Caratula: 0.5 puntos
e Conclusiones y aportaciones: 1.5 puntos
e Bibliografia en formato APA: 1 punto
La entrega extemporanea sera penalizada con

un punto menos.

Los trabajos elaborados con IA se califican con 5
sin posibilidad a repetir la entrega.

Desarrolla en Lenguaje C el programa del arbol
explicado en el video:

https://www.youtube.com/watch?v=BBsgYwXGdI8

También podras apoyarte en este otro recurso:
https://suayed.fca.unam.mx/abierta/mod/url/view.p
hp?id=66091
https://suayed.fca.unam.mx/abierta/mod/url/view.p
hp?id=66092

Rubrica:

e Documento en formato PDF: 1 punto

Valor

Bibliografia (entero

sugerida s)

1. CEBALLOS, Francisco Javier, Enciclopedia de
Microsoft Visual Basic 6, México, Alfa
omega-Rama,2004, 1064 pp.

2. KERNIGAN, Brian, La practica de la programacién, 62.
Edicién, México, Prentice Hall, 2000, 288 pp.

3. LOPEZ, Leobardo, Programacién estructurada en
turbo pascal 7, México, Alfa omega, 2004, 912 pp.

4. LOPEZ, Leobardo, Programacion estructurada, un
enfoque algoritmico, 22. Edicién, México, Alfa omega,
2004, 664 pp.

GONZALEZ, Luis, Arbol Binario en C, disponible en 10 pts

https://www.youtube.com/watch?v=BBsgYwXGdI8



https://www.youtube.com/watch?v=BBsgYwXGdI8
https://suayed.fca.unam.mx/abierta/mod/url/view.php?id=66091
https://suayed.fca.unam.mx/abierta/mod/url/view.php?id=66091
https://suayed.fca.unam.mx/abierta/mod/url/view.php?id=66092
https://suayed.fca.unam.mx/abierta/mod/url/view.php?id=66092
https://www.youtube.com/watch?v=BBsgYwXGdI8

Unidad N° Valor

Actividad . Bibliografia (entero
Descripcion

(consecutiv sugerida s)

o)

e El documento debe incluir captura pantallas
de la ejecucion del programa: 3 puntos

e El documento también debe incluir cédigo
fuente del programa con comentarios el
algoritmo utilizado: 4 puntos

e Conclusiones y aportaciones: 1puntos

e Bibliografia en formato APA: 1 punto
La entrega extemporanea serd penalizada con
un punto menos.
Los trabajos elaborados con IA se califican con 5
sin posibilidad a repetir la entrega.

UNIDAD 4 Actividad 1 Contesta al siguiente cuestionario con la finalidad de METODOS DE ORDENACION Spts
Métodos obtener conocimiento con respecto a conceptos http://ual.dyndns.org/biblioteca/Estructura%20de%20
de principales del tema Métodos de Ordenamiento Datos/Pdf/08%20Metodos%20de%20ordenacion.pdf
Ordenamie 1. Menciona qué es un algoritmo de
nto ordenamiento.

(‘_QUé es un Ordenamiento interno y externo? 1. CEBALLOS, FranCiSCO JaVier, EnCiC|Opedia de
Describe algtin algoritmo de ordenamiento o | Microsoft Visual Basic 6, México, Alfa
si no conoces alguno, describe los pasos que omega-Rama, 2004, 1064 pp.

realizarias para ordenar una lista de
ndmeros. 2. KERNIGAN, Brian, La préctica de la programacion, 62.

4.  Situvieras las cartas de una baraja para una Edicién, México, Prentice Hall, 2000, 288 pp.
sola figura, écudl crees que seria la forma de
ordenarlas mas rapidamente. 3. LOPEZ, Leobardo, Programacién estructurada en

5. ¢Quésignifica recursividad? turbo pascal 7, México, Alfa omega, 2004, 912 pp.


http://ual.dyndns.org/biblioteca/Estructura%20de%20Datos/Pdf/08%20Metodos%20de%20ordenacion.pdf
http://ual.dyndns.org/biblioteca/Estructura%20de%20Datos/Pdf/08%20Metodos%20de%20ordenacion.pdf

Unidad N° Valor

Actividad . Bibliografia (entero
. Descripcion .
(consecutiv sugerida s)
o)
6. Clasificacion de los algoritmos de 4. LOPEZ, Leobardo, Programacién estructurada, un
ordenamiento de informacion enfoque algoritmico, 22. Edicién, México, Alfa omega,
Rubrica: 2004, 664 pp.

e Contenido y ortografia: 6 puntos

e Documento en formato PDF: 1 punto

e (Caratula: 0.5 puntos

e Conclusiones y aportaciones: 1.5 puntos

e Bibliografia en formato APA: 1 punto

La entrega extemporanea sera penalizada con
un punto menos.

Los trabajos elaborados con IA se califican con 5
sin posibilidad a repetir la entrega.

Actividad 2 Desarrolla en Lenguaje C el programa que ordene de 15 pts
Con el video proporcionado podras comprender mas el uso

manera ascendente y descendente un arreglo de .
recursivo

adenas, con los nombres
¢ ¢ > : https://www.youtube.com/watch?v=IQLW2b2hpTM

de canciones que a ti te gusten (minimo 20

canciones). 1. CEBALLOS, Francisco Javier, Enciclopedia de
Rubrica: Microsoft Visual Basic 6, México, Alfa
e Documento en formato PDF: 1 punto omega-Rama,2004, 1064 pp.

e El documento debe incluir captura pantallas

de la ejecucién del programa: 3 puntos 2. KERNIGAN, Brian, La practica de la programacién, 62.

e El documento también debe incluir cddigo Edicion, México, Prentice Hall, 2000, 288 pp.

fuente del programa con comentarios el

algoritmo utilizado: 4 puntos 3. LOPEZ, Leobardo, Programacion estructurada en

» Conclusiones y aportaciones: Ipuntos turbo pascal 7, México, Alfa omega, 2004, 912 pp.


https://www.youtube.com/watch?v=IQLW2b2hpTM

Unidad

UNIDAD 5

Métodos
de
Busqueda

N°
Actividad
(consecutiv
o)

Actividad 1

Descripcion

e Bibliografia en formato APA: 1 punto

La entrega extemporanea sera penalizada con
un punto menos.

Los trabajos elaborados con IA se califican con 5
sin posibilidad a repetir la entrega.

Realiza el programa completo para la busqueda de un
elemento, con el método de busqueda lineal, en
donde declares un menu para que el usuario inserte
elementos y después haga una busqueda.

Rubrica:

e Documento en formato PDF: 1 punto

e Eldocumento debe incluir captura pantallas
de la ejecucion del programa: 3 puntos

e Eldocumento también debe incluir cddigo
fuente del programa con comentarios el
algoritmo utilizado: 4 puntos

e Conclusiones y aportaciones: 1puntos

e Bibliografia en formato APA: 1 punto
La entrega extemporanea sera penalizada con
un punto menos.
Los trabajos elaborados con IA se califican con 5
sin posibilidad a repetir la entrega.

Valor

Bibliografia (entero

sugerida s)

4. LOPEZ, Leobardo, Programacién estructurada, un
enfoque algoritmico, 22. Edicion, México, Alfa omega,
2004, 664 pp.

Utiliza el recurso compartido para comprender mas sobre el 15 pts

tema

https://www.youtube.com/watch?v=FUTC 3wpy-0

1. CEBALLOS, Francisco Javier, Enciclopedia de
Microsoft Visual Basic 6, México, Alfa
omega-Rama, 2004, 1064 pp.

2. KERNIGAN, Brian, La practica de la programacién, 62.
Edicién, México, Prentice Hall, 2000, 288 pp.

3. LOPEZ, Leobardo, Programacién estructurada en
turbo pascal 7, México, Alfa omega, 2004, 912 pp.

4. LOPEZ, Leobardo, Programacién estructurada, un
enfoque algoritmico, 22. Edicion, México, Alfa omega,
2004, 664 pp.

Ponderacion total de las actividades 70


https://www.youtube.com/watch?v=FUTC_3wpy-0

EXAMENES

De acuerdo con los lineamientos del modelo educativo, tienes tres periodos a lo largo del semestre para presentar tus examenes
parciales (consulta las fechas en el calendario de inscripcién a parciales y globales en el Portal SUAyED), tu decides el periodo en el que
los realizards. Si tu asignatura es optativa, deberas consultar los periodos y niumero de exdamenes con tu asesor.

Para esta asignatura estan programados de la siguiente manera:

e Parciales:

Deberds entregar las actividades de aprendizaje de las unidades implicadas en cada parcial, antes de que inicie el periodo de
aplicacion. Es importante que te inscribas en cada periodo y cumplas con los lineamientos para su presentacion.

NUMERO UNIDADES VALOR
(que lo integran) (nim. enteros)
1ro. 1,2 15
2do. 3,4,5 15
e Global. Examen tnico
Valor Requisitos Aplicacion de global

100% 0% 15y del 17 al 21 de junio 2024



PORCENTAJES Y ESCALA DE EVALUACION Y ACREDITACION

Porcentajes de evaluacion:

Escala de evaluacion:

Concepto
Actividades de aprendizaje
Actividades colaborativas
Exdmenes parciales
Otro
Total

Rango
1.00a5.99
6.00 a 6.54
6.55 a 7.54
7.55a 8.54
8.5529.54
9.55 a 10.00

Porcentajes

70 %
0%
30%
0%
100 %

Calificacion
5

O 00 N O



FUNCIONES DEL ASESOR

Por ser una modalidad abierta, tu asesor:

1. Seratu apoyo y guia de manera presencial para la resolucion de dudas y desarrollo de las actividades; asi mismo, por la mensajeria
de la plataforma educativa para dudas concretas.

2. Calificaray retroalimentara tus actividades de aprendizaje en plataforma educativa en un lapso no mayor a diez dias hdbiles después
de la entrega.

3. Te recomendard recursos didacticos adicionales para ampliar tu conocimiento. No es su obligacion facilitarte: copias, archivos
digitales o proporcionarte ligas directas de la BIDI.

4. Enviara tu calificacion al finalizar el semestre de manera personalizada.

DATOS DEL ASESOR O GRUPO DE ASESORES

‘ Nombre Correo electronico

Dra. Eva Luz Zapata Nava eva luzz@hotmail.com

ezapata@docencia.fca.unam.mx

Dr. Raul Esteban Cruz Quiroz rcruz@fca.unam.mx

Ensefiar no es trangferir conocirmiento, sino crear las pasibilidades para su propia produccion o construccion
Paulo Freire


mailto:eva_luzz@hotmail.com
mailto:ezapata@docencia.fca.unam.mx
mailto:rcruz@fca.unam.mx

