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DATOS DE LA ASIGNATURA
Nombre: INFORMATICA VI
Clave(s): [1656)]

Tipo: ]Obligatoria)]

Plan de Estudios: ~ Plan 2012 (actualizado 2016)

FECHAS DEL SEMESTRE:

Inicio semestre:
Fin del semestre:
Plataforma educativa:

Cierre de plataformas:

Periodo examen global:

Registro de calificaciones
en actas:

Consulta de calificaciones
a partir del:

12 de febrero de 2024
21 de junio 2024

28 de febrero de 2024

Primer dia para entrega de actividades en plataforma
16 de junio de 2024 a las 23:00 hrs.

Ultimo dia para entrega de actividades en plataforma

15y del 17 al 21 de junio 2024



DATOS GENERALES

Objetivo general:

El alumno conocera el proceso de desarrollo, programacién e implementacion de sistemas de informacidn para la toma de decisione#

Contenido tematico:

1 Introduccidn 10
2 Modelo de Implementacién 10
3 Plan de Implementacién 10
4 Implementaciéon de Componentes 24
5 Integracion de subsistemas y sistemas 10
Total 64

Suma total de horas 64




BIENVENIDA

Apreciables alumn@s:

Estaré asesorandote durante el presente semestre, mi labor es apoyarte en tu proceso de aprendizaje, resolviendo tus dudas y sugiriéndote como aprovechar
los contenidos para que puedas obtener un mejor aprendizaje. No dejes de asistir a las asesorias tantas veces consideres necesario.

El asesor asignado a tu grupo, revisard tus actividades de aprendizaje en plataforma y tendrds un comentario a cada una de ellas en un lapso que no
debe ser mayor a una semana después de entregar la actividad, |o cual te permita conocer la retroalimentacion correspondiente para que puedas
analizar y asimilar los comentarios que, sin duda, repercutiran en tu aprendizaje. Asimismo, es recomendable que presentes tus exdmenes parciales una
vez que hayas entregado las actividades de aprendizaje de esas unidades y consideres que te has preparado lo suficiente para poder acreditarlos.

PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

La asignatura muestra de manera general, la implementacion de un sistema de informacion, describe las metodologias y fases para
implementar un sistema de informacién, la asignatura esta relacionada con las asignaturas de INFORMATICA II, donde se trata la
administracion de requerimientos, INFORMATICA 11, donde se trata el analisis y disefio de sistemas de informacién estructurados, y
por ultimo INFORMATICA IV, donde se trata el tema del analisis y diseiio de sistemas orientados a objetos.

FORMA EN QUE EL ALUMNO DEBE PREPARAR LA ASIGNATURA

Las actividades de aprendizaje deberan desarrolladas en el procesador de textos Word, deben contener un titulo y la fuente de la informacién, y
deben ser de una cuartilla al menos.

Requisitos para la presentacion de exdmenes. Examenes Parciales no hay requisitos.

Para la realizacion de tus actividades deberas cuidar tu ortografia y usar fuentes oficiales como: libros, revistas, articulos, etcétera.
Recuerda hacer la cita en formato APA, ya que, si no lo haces incurrirds en plagio. https://www.revista.unam.mx/wp-
content/uploads/3 Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf .

Las actividades elaboradas con inteligencia artificial seran sancionadas segun el criterio que establezca profesor.



https://www.revista.unam.mx/wp-content/uploads/3_Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf
https://www.revista.unam.mx/wp-content/uploads/3_Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf

ACTIVIDADES POR REALIZAR DURANTE EL SEMESTRE

[Estimado alumno, para facilitar el aprendizaje de esta asignatura, en la seccion de recursos de tu plataforma encontraras un archivo llamado Videoclases,

gue contiene los vinculos a videos que tu profesor ha grabado para ti.

Unidad 1
Introduccion

ACTIVIDAD 1

Unidad 1 ACTIVIDAD 2
Introduccion
Unidad 1 ACTIVIDAD 3
Introduccion
Unidad 2 ACTIVIDAD 1
Modelos de

implementacién

Define que es un sistema de informacion y cuales son los componentes
de un sistema de informacion.

Elabora tu actividad en un procesador de textos e integra una
conclusion, cuida la ortografia e incorpora las fuentes consultadas al
calce de tu documento con citacion estilo APA y stbela a la seccion
de tareas de la plataforma.

Describe al ciclo de vida de un sistema de informacion

Elabora tu actividad en un procesador de textos con orientacion
horizontal e integra una conclusion, cuida la ortografia e incorpora las
fuentes consultadas al calce de tu documento con citacion estilo APA
y subela a la seccion de tareas de la plataforma.

Que es un analisis de factibilidad o viabilidad, y que tipos de analisis
de factibilidad o viabilidad existen.

Elabora tu actividad en un procesador de textos con orientacion
horizontal e integra una conclusion, cuida la ortografia e incorpora las
fuentes consultadas al calce de tu documento con citacion estilo APA
y subela a la seccion de tareas de la plataforma.
Describe que son las metodologias de software.

Elabora tu actividad en un procesador de textos e integra una
conclusion, cuida la ortografia e incorpora las fuentes consultadas al
calce de tu documento con citacion estilo APA y slbela a la seccion
de tareas de la plataforma.

Fernandez V., (2006).
Desarrollo de Sistemas de

4 pts

Informacion, Una metodologia
basada en el modelado.
Barcelona, Espaiia. UPC

Fernandez V., (2006).
Desarrollo de Sistemas de

6 pts

Informacion, Una metodologia
basada en el modelado.
Barcelona, Espaiia. UPC
Fernandez V., (2006).
Desarrollo de Sistemas de

6 pts

Informacion, Una metodologia
basada en el modelado.
Barcelona, Espaiia. UPC

Pantaleo G., Rinaudo L.,
(2015).
Ingeniera de software, Una

4 pts

Metodologia basada en el
modelado.

Buenos Aires, Argentina.
Alfaomega



Unidad 2:
Modelos de
implementacion

Unidad 2:
Modelos de
implementacion

Unidad 3
Plan de
implementacion

Unidad 3
Plan de
implementacion

Unidad 3
Plan de
implementacion

ACTIVIDAD 2

ACTIVIDAD 3

ACTIVIDAD 1

ACTIVIDAD 2

ACTIVIDAD 3

Describe a las metodologias conducidas por los planes
(Cascada, Prototipos, DRA (Desarrollo Rapido de Aplicaciones)
Incremental y Espiral.

Elabora tu actividad en un procesador de textos e integra una
conclusion, cuida la ortografia e incorpora las fuentes consultadas al
calce de tu documento con citacién estilo APA y slbela a la seccion
de tareas de la plataforma.

Describe a las metodologias agiles: SCRUM y XP.

Elabora tu actividad en un procesador de textos e integra una
conclusion, cuida la ortografia e incorpora las fuentes consultadas al
calce de tu documento con citacion estilo APA y subela a la seccion
de tareas de la plataforma.

Describe a las siguientes tareas (instalar y probar la red, el hardware,
la base de datos, y los programas de software).

Elabora tu actividad en un procesador de textos e integra una
conclusion, cuida la ortografia e incorpora las fuentes consultadas al
calce de tu documento con citacién estilo APA y slbela a la seccion
de tareas de la plataforma.

Describe a las tareas de instalacion, evaluacion y formacion de
usuarios.

Elabora tu actividad en un procesador de textos e integra una
conclusion, cuida la ortografia e incorpora las fuentes consultadas al
calce de tu documento con citacion estilo APA y slbela a la seccion
de tareas de la plataforma.

Describe a las tareas de mantenimiento y soporte técnico a los
usuarios.

Pantaleo G., Rinaudo L.,
(2015).
Ingeniera de software, Una

4 pts

Metodologia basada en el

modelado.

Buenos Aires, Argentina.

Alfaomega

Pantaleo G., Rinaudo L.,
(2015).

Ingeniera de software, Una

6 pts

Metodologia basada en el
modelado.

Buenos Aires, Argentina.
Alfaomega

Fernandez V., (2006).
Desarrollo de Sistemas de

4 pts

Informacion, Una metodologia
basada en el modelado.
Barcelona, Espaiia. UPC

Fernandez V., (2006).
Desarrollo de Sistemas de

4 pts

Informacion, Una metodologia
basada en el modelado.
Barcelona, Espaina. UPC

Fernandez V., (2006).
Desarrollo de Sistemas de

6 pts

Informacion, Una metodologia



Elabora tu actividad en un procesador de textos e integra una
conclusion, cuida la ortografia e incorpora las fuentes consultadas al
calce de tu documento con citacién estilo APA y slbela a la seccion
de tareas de la plataforma.

basada en el modelado.
Barcelona, Espana. UPC

Unidad 4 ACTIVIDAD 1 Describe que es un componente de software y una interface. Garcia J.C., (2006). 4 pts
Implementacion Elabora tu actividad en un procesador de textos e integra una Disefio de elementos software
de conclusion, cuida la ortografia e incorpora las fuentes consultadas al | €on tecnologias basadas en
componentes calce de tu documento con citacion estilo APA y stibela a la seccion | componentes.

de tareas de la plataforma. Malaga, Espafia. Ic Editorial

Unidad 4 ACTIVIDAD 2 Cuédles son las caracteristicas del desarrollo de software utilizando Garcia J.C., (2006). 4 pts
e componentes. —
Implementacion Disefio de elementos software
de Elabora tu actividad en un procesador de textos e integra una = con tecnologias basadas en
componentes conclusion, cuida la ortografia e incorpora las fuentes consultadas al componentes.

calce de tu documento con citacion estilo APA y sibela a la seccion

de tareas de la plataforma. Malaga, Esparia. Ic Editorial

Unidad 4 ACTIVIDAD 3 Describe al Component Obejct Model Garcia J.C., (2006). 6 pts
Implementacién Disefio de elementos software
de Elabora tu actividad en un procesador de textos e integra una | con tecnologias basadas en
componentes conclusion, cuida la ortografia e incorpora las fuentes consultadas al componentes.

calce de tu documento con citacion estilo APA y subela a la seccion
de tareas de la plataforma.

5 ACTIVIDAD 1 Define que es la integracion de sistemas. Ferrer J., (2015). 6 pts

Integracion de - : :
g_ Elabora tu actividad en un procesador de textos e integra una T D C I R
subsistemas y

conclusion, cuida la ortografia e incorpora las fuentes consultadas al =~ Madrid, Espafia. Ra-Ma

Malaga, Espaiia. Ic Editorial

sistemas calce de tu documento con citacién estilo APA y stbela a la seccién
de tareas de la plataforma.
5 ACTIVIDAD 2 Describe que son las pruebas de integracion. Ferrer J., (2015). 6 pts
Integracion de o _ Desarrollo de Interfaces.
. Elabora tu actividad en un procesador de textos e integra una
subsistemas y conclusién, cuida la ortografia e incorpora las fuentes consultadas al = Madrid, Espaiia. Ra-Ma

sistemas calce de tu documento con citacién estilo APA y slbela a la seccién
de tareas de la plataforma.



5 ACTIVIDAD 3
Integracion de
subsistemas y
sistemas

Actividad
colaborativa
Guia para
realizar el
examen global

Define que son las métricas de software y su clasificacion.

Elabora tu actividad en un procesador de textos e integra una
conclusion, cuida la ortografia e incorpora las fuentes consultadas al
calce de tu documento con citacion estilo APA y slbela a la seccion
de tareas de la plataforma.

En el foro discute que pasos se deben seguir para realizar un plan de
implementacion de un proyecto de software

Contesta las siguientes preguntas.

Define que es un sistema de informacion.
Que es en un analisis de factibilidad
Qué tipos de analisis de factibilidad existen
Qué es una metodologia de desarrollo de software
Que es modelo en cascada
Que es el modelo de prototipos
Que el modelo DRA
Que es el modelo espiral
Que es el modelo en cascada

. Que es el modelo SCRUM

. Que es el modelo XP

12. Describe que es un componente
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13. Cuéales son las caracteristicas del desarrollo de software

utilizando componentes
14. Describe que es una interface
15. Describe al Component Obejct Model
16. Define que es la integracion de sistemas.
17. Describe que tipos de integracion existen
18. Describe que son las pruebas de integracion
19. Describe que son las métricas de software

20. Qué tipo de métricas de software existen

Pantaleo G., Rinaudo L., 6 pts
(2015).

Ingeniera de software, Una

Metodologia basada en el

modelado.

Buenos Aires, Argentina.

Alfaomega

4 pts

Ponderacidn total de las actividades | 80 pts



EXAMENES

De acuerdo con los lineamientos del modelo educativo, tienes tres periodos a lo largo del semestre para presentar tus examenes
parciales (consulta las fechas en el calendario de inscripcién a parciales y globales en el Portal SUAyED), tu decides el periodo en el que
los realizards. Si tu asignatura es optativa, deberas consultar los periodos y niumero de exdamenes con tu asesor.

Para esta asignatura estan programados de la siguiente manera:

e Parciales:

Deberds entregar las actividades de aprendizaje de las unidades implicadas en cada parcial, antes de que inicie el periodo de
aplicacion. Es importante que te inscribas en cada periodo y cumplas con los lineamientos para su presentacion.

1ro. 1,2y 3 10
2do. 4y 5 10

e Global. Examen unico

100% Ninguno 15y del 17 al 21 de junio 2024



PORCENTAJES Y ESCALA DE EVALUACION Y ACREDITACION

Porcentajes de evaluacion:

Concepto Porcentajes
Actividades de aprendizaje 76 %
Actividades colaborativas \4 \%
Examenes parciales 20 \%
Otro ’%
Total 100 %

Escala de evaluacién:
Rango Calificacion

1.00a5.99 5

6.00 a 6.49 6

6.50a7.49 7

7.50a 8.49 8

8.50 2 9.49 9

9.50 a 10.00 10

FUNCIONES DEL ASESOR

Por ser una modalidad abierta, tu asesor:

1. Seratu apoyo y guia de manera presencial para la resolucién de dudas y desarrollo de las actividades; asi mismo, por la mensajeria
de la plataforma educativa para dudas concretas.



2. Calificaray retroalimentara tus actividades de aprendizaje en plataforma educativa en un lapso no mayor a diez dias habiles después
de la entrega.

3. Te recomendard recursos didacticos adicionales para ampliar tu conocimiento. No es su obligacion facilitarte: copias, archivos
digitales o proporcionarte ligas directas de la BIDI.

4. Enviara tu calificacion al finalizar el semestre de manera personalizada.

DATOS DEL ASESOR O GRUPO DE ASESORES

Espartaco David Kanagusico Hernandez dkanagus@docencia.fca.unam.mx
Ensefiar no es trangferir conocirmiento, sino crear las pasibilidades para su propia produccion o construccion
Paulo Freire




