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DATOS GENERALES

Objetivo general:

Al finalizar el curso, el alumnado disefiard soluciones algoritmicas como respuesta a problemas de informacién
aplicando diversas técnicas y las traducira en un lenguaje de programacion.

Contenido tematico:

6

1 Fundamentos de algoritmos 0
2 Fundamentos de programacion 0
3 Elementos basicos de un programa 10 0
4 Analisis de problemas 6 0
5 Disefio de algoritmos 20 0
6 Desarrollo de programas 16 0

Total 64 0

Suma total de horas 64

BIENVENIDA

Estimado (a) alumno (a) de la asignatura de "Disefio e implantacidn de algoritmos".

Te doy la bienvenida, seré tu asesor durante este curso, asi que mi labor es ayudarte en tu proceso de aprendizaje, ya sea resolviendo tus dudas
o sugerirte cdmo aprovechar los contenidos en linea. No dejes de preguntar cuanto sea necesario y las veces que consideres pertinentes. También
revisaré el resultado de tus actividades de aprendizaje y tendras un comentario a cada una de ellas en un tiempo no mayor a 48 horas habiles.
Tus mensajes de correo seran contestados a mas tardar al dia siguiente.



PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

La asignatura “Disefio de algoritmos” esta disefiada para aportar los conceptos fundamentales para disefiar y programar de manera
adecuada algoritmos computacionales que permitan resolver problemas de diversa naturaleza.

La asignatura tiene importancia significativa en las asignaturas subsecuentes, ya que te proporcionard las bases necesarias para poder
abordar los temas de estas.

Dentro del campo laboral, una de las principales tareas de un Licenciado en Informatica es el disefio de sistemas computacionales que
permitan la optimizacidn de procesos dentro de una organizacién, por lo que es necesario tener siempre presentes los fundamentos
de programacion que se abordan en esta asignatura.

FORMA EN QUE EL ALUMNADO DEBE PREPARAR LA ASIGNATURA

Antes de que inicies tu trabajo en linea, te presentamos las secciones de cdmo se encuentra constituida cada asignatura de la Licenciatura. Cada
una de ellas es importante para tu estudio ya que te guiaran en el proceso de tu aprendizaje a distancia.

e Introduccion. Te presenta de manera general los elementos que se trabajardn a lo largo de la asignatura.
e Objetivo de la asignatura. Se establece el alcance que se tendra con la revisidn y trabajo de los materiales elaborados para la materia.

e Mapa conceptual. Podras observar de manera integral cdmo esta conformada la asignatura y la relacién y continuidad que tienen las
unidades entre si.

e Calendario. Consiste en la programacién de fechas para la entrega de las actividades desarrolladas en cada asignatura, con la finalidad de
que las elabores y subas en los tiempos estimados a la plataforma; en caso de exceder del tiempo estipulado, la plataforma ya no te
permitira incorporar tu trabajo y éste no podra ser considerado para tu calificacidn final.

e Evaluacion diagnostica (Lo que sé). Se encuentra al inicio de cada unidad y permite identificar los conocimientos previos que poseen del
tema.

e Actividad integradora (Lo que aprendi). Se ubica al final de cada unidad y sirve para relacionar los temas vistos, ya sea a través de un caso
practico, la construccion de un documento, o alguna otra actividad, de acuerdo con el tema en cuestion.



e Contenido. Toda asignatura estd integrada por unidades, en cada una de ellas encontrards una introduccion, objetivos y un resumen. De
igual forma cada unidad estd desglosada en temas que te indican el objetivo especifico para cada uno, el desarrollo de la informacién para
alcanzarlo y sus actividades de aprendizaje, autoevaluacién y bibliografia especifica para profundizar en el tema trabajado.

e Actividades de aprendizaje. Tareas que se han estructurado de tal forma que te permitan desarrollar habilidades y destrezas, para dar
solucidn a un problema en especifico, producto de los aprendizajes significativos derivados de la apropiacién de los contenidos tematicos
del curso correspondiente.

e Autoevaluacion. Es una valoracién continua de tu aprendizaje. Consiste en una serie de preguntas relacionadas con los temas de las
unidades, que te permitird medir tu grado de avance y apropiacién del conocimiento. Con base en el puntaje obtenido, juzgaras si es
necesario o no, una nueva revision de los contenidos del tema o la unidad.

e Fuentes de informacion. Te proporciona una lista de la bibliografia especializada del area que puedes emplear para ampliar, reforzar o
aclarar dudas sobre los contenidos propuestos en cada unidad para tu estudio.

e Examenes parciales. Cada asignatura contiene dos exdmenes parciales para evaluar tu avance en el curso; recuerda que contards con
sélo una oportunidad para responder, tendras tiempo limite de aplicacidn. Transcurrido el tiempo establecido, se desactivara de manera
automatica y obtendras tu calificacion.

Para tener derecho a presentar los exdmenes parciales deberds de entregar al menos el 80% de las actividades de los temas que
comprende cada parcial.

e Glosario. Puedes obtener de manera inmediata la definicidn de conceptos particulares de los temas expuestos.

e Examen global. Cada asignatura te dard la oportunidad de presentar un examen global al final del semestre en caso de no haber cubierto
con los requisitos minimos para aprobar tu asignatura, para ello deberas de registrarte previamente para la aplicacion del examen y
presentarte en la facultad del 15 y del 17 al 21 de junio para presentar el examen.

Se sugiere que el estudiante tenga listo su acceso a la Biblioteca Digital UNAM (BIDI) https://www.bidi.unam.mx/, donde podras hallar acceso a
diversas fuentes académicas que te facilitaran el desarrollo de tus actividades. En caso que no tengas aun registro, lo podras tramitar en linea en
el mismo sitio.

Se presentan los contenidos de manera didactica, empleando recursos que te permitan una mejor lectura y comprension de los temas. Asimismo,
se fomentard en cada estudiante, la apropiacion de una nueva forma de trabajo y aprendizaje de manera independiente, donde crearas nuevos


https://www.bidi.unam.mx/

habitos de estudio y de organizacion de tiempos para la revision de materiales en el sitio, busqueda de bibliografia necesaria, realizar
investigaciones, entre otros.

Deberas desarrollar las actividades dentro y fuera de la plataforma, de manera individual, en ocasiones grupalmente, segun sea el caso, para ello
se te proporcionan instrucciones claras y tiempos precisos.

La comunicacién a lo largo de la asignatura serd continua, de manera sincrona y asincrona, es decir, que cada actividad elaborada contara con
una retroalimentacién por parte de tu asesor a través de diversos medios: comentarios directos en la plataforma o consultas especificas a través
de las sesiones del chat en los dias y horarios establecidos para la materia; foros de discusion establecidos para temas particulares que se van
realizando, las cuales deberan fomentar la reflexion y andlisis del tema por estudiar, o alglin otro medio que se decida emplear para estar siempre
al tanto de tus dudas.

También podras tener comunicacién con tus compafieros a través de correo electrénico o via chat, para ponerte de acuerdo en las entregas de
los trabajos en equipo que se requieran o comentar las presentaciones que se realicen de las actividades solicitadas.

La comunicacién entre los estudiantes y de estos con el asesor debe ser respetuosa y cordial.

Caratula. Para la entrega de actividades que requieran ser desarrolladas con un procesador de texto, el documento debe contener una
caratula con los siguientes datos:

e Nombre de la asignatura.

e Nombre completo del alumno (o de los alumnos).
e Numero de la unidad.

e Numero y tipo de actividad.

® Fecha de elaboracion.

e Numero de grupo.

e Nombre del asesor.
Formato de archivos. Los documentos se deberan de entregar en archivos PDF con el siguiente formato:
Nombre del alumno — Unidad - Tipo de actividad — Numero.pdf, por ejemplo:

MontesdeOca-Jorge-U1-Act-01.pdf en caso de ser complementaria MontesdeOca-Jorge-U1-Act-com-01.pdf



Programas de computadora. Los programas de computadora se desarrollaran en lenguaje C, por lo que la entrega de ellos se deberd de
realizar en un archivo comprimido tipo zip o rar que debe de contener el archivo fuente (archivo .c o .cp.) y el archivo ejecutable del programa
(archivo .exe).

Todas las actividades deben incluir cardtula, desarrollo, citado, conclusiones globales al final de cada actividad y minimo 2 fuentes citadas
adicionales a tu apunte electrénico en formato APA al final en el apartado de referencias, en caso de que se detecte plagio en cualquiera de
las actividades, obtendrad cero en la primera ocasidon que se detecte y en la segunda ocasion tendrd cero en la asignatura.

Para la realizacion de tus actividades deberas cuidar tu ortografia y usar fuentes oficiales como: libros, revistas, articulos, etcétera. Recuerda
hacer la cita en formato APA, ya que, si no lo haces puedes incurrir en plagio. https://www.revista.unam.mx/wp-content/uploads/3 Normas-
APA-7-ed-2019-11-6.pdf .

Las actividades elaboradas con Inteligencia Artificial seran sancionadas segun el criterio que establezca el profesor, pudiendo ser estas
consideradas como plagio.

Para la entrega de extemporanea de actividades tendras una semana mas con una calificacion maxima de 8.0

CALENDARIO DE ACTIVIDADES

Unidad 1. Unidad 1, Adjuntar archivo. Después de haber dado lectura a la unidad, 3 pts 28/02/24 - 1/03/24
Fundamentos actividad 4 Elabora un algoritmo que describa los pasos

de algoritmos necesarios para armar un modelo a escala de un automovil,
imagina que ya cuentas con todas las piezas y estas ya se
encuentran pintadas. Representa el algoritmo en forma de
pasos sucesivos (tipo receta de cocina) empleando un lenguaje
natural; evita utilizar un lenguaje de programacion.


https://www.revista.unam.mx/wp-content/uploads/3_Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf
https://www.revista.unam.mx/wp-content/uploads/3_Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf

Unidad 1. Unidad 1.
Fundamentos Actividad
de algoritmos = complementa

ria 1.
Unidad 2. Unidad 2,
Fundamentos actividad 3

de
programacion

Unidad 2. Unidad 2,
Fundamentos Actividad
de complementa
programacion | ria 1.

Unidad 3. Unidad 3,

Elementos actividad 4.
basicos de un

programa

Adjuntar archivo.

Después de haber dado lectura a la unidad, elabora un cuadro
comparativo con las caracteristicas de los autdmatas y la
maquina de Turing, incluye dos aplicaciones de cada uno. En el
mismo documento escribe tus observaciones sobre sus
diferencias.

Recuerda incluir 2 referencias adicionales a tu apunte en tu
trabajo.

Adjuntar archivo. Después de haber dado lectura a la unidad,
contesta lo siguiente: Realiza un algoritmo que realice la divisién
de dos numeros, utilizando el pseudocddigo.

Adjuntar archivo.

Después de haber dado lectura a la unidad, elabora un mapa
mental en donde describas el ciclo de vida de un programa de
computadoras, incluye los tipos de lenguajes de programacion
que existen y la documentaciéon que debe de acompafiar a un
programa de computacion.

Recuerda incluir 2 referencias adicionales a tu apunte en tu
trabajo.

Adjuntar archivo. Después de haber dado lectura a la unidad,
realiza un algoritmo en pseudocddigo que contenga 5 nimeros
de tipo entero, almacenados en 5 variables. Ordena los 5 valores
de forma ascendente o descendente y muestra el

2 pts

3 pts

2 pts

3 pts

28/02/24 - 1/03/24

06-08/03/2024

06-08/03/2024

13-15/03/2024



Unidad 3.
Elementos
basicos de un
programa

Unidad 3.
Elementos
basicos de un
programa

Unidad 3.
Elementos
basicos de un
programa

Unidad 3,
actividad 5.

Unidad 3,
Actividad
complementa
ria 1.

Unidad 3,
Actividad
complementa
ria 2.

resultado del ordenamiento (puedes utilizar el algoritmo de
ordenamiento de la burbuja).
Describe el proceso.

Adjuntar archivo.

Después de haber dado lectura a la unidad,

realiza un algoritmo en seudocddigo que pregunte por el sexo
de un usuario, el algoritmo solo permite la entrada de las letras
‘M’ y ‘H’, si el usuario introduce una letra diferente el algoritmo
enviard un mensaje de error, si introduce una letra permitida, el
algoritmo indicara que la captura es correcta.

Describe el proceso.

Adjuntar archivo.

Después de haber dado lectura a la unidad, elabora un cuadro
comparativo en donde indiques los diferentes tipos de variables
gue puedes crear en un programa en lenguaje C, asi como los
tipos y formatos de datos que pueden almacenar dichas
variables.

Adjuntar archivo.

Elabora un programa en lenguaje C en donde realices el calculo
del drea de un triangulo.

El programa debera de pedir los datos al usuario y deberd de
almacenarlos en variables locales, una vez realizado el calculo
del drea empleando las variables debera mostrar el resultado al
usuario en pantalla.

3 pts

2 pts

2 pts

13-15/03/2024

20-22/03/2024

20-22/03/2024



Unidad 4.
Analisis de
problemas

Unidad 4.
Anadlisis de
problemas

Unidad 4,
actividad 1.

Unidad 4,
actividad
complementa
ria 1.

Sube a la plataforma un archivo comprimido (zip, rar, etc.) que
contenga el archivo con el programa fuente y el archivo
ejecutable.

Adjuntar archivo.

A partir de los aprendizajes obtenidos en esta unidad, identifica
los elementos mds importantes del siguiente problema
(elementos de entrada, elementos de salida, proceso principal y
objetivo). Se quiere realizar una tabla con las depreciaciones
acumuladas y los valores reales anuales de un automovil
durante los seis aflos posteriores a la compra, que se llevd a
cabo en el afio 2005. El valor del vehiculo fue de 20 000 ddlares,
suponiendo un valor de recuperacién o rescate de 2 000.
Elabora el anadlisis del problema, si se conoce la formula de la
depreciacidn anual constante para cada afio de vida util.

Adjuntar archivo.

Después de haber dado lectura a la unidad, desarrolla un
programa en lenguaje C de forma libre y en un documento de
Word anexa capturas de pantalla en dénde vayas describiendo
el proceso de compilacién, ejecucidn, verificacidn y depuracion
de un programa.

Agrega tus conclusiones en el documento y tus referencias.

Recuerda incluir 2 referencias adicionales a tu apunte en tu
trabajo.

2 pts

3 pts

03-05/04/2024

03-05/04/2024



Unidad 5.
Disefio de

algoritmos.

Unidad 5.
Disefio de

algoritmos.

Unidad 5.
Disefio de

algoritmos.

Unidad 5,
actividad 1.

Unidad 5,
actividad 2.

Unidad 5,
actividad 3.

Adjuntar archivo. 2 pts

Después de haber dado lectura a la unidad, realiza lo siguiente:
Investiga 3 ejemplos en los cuales puedes aplicar las estrategias

de disefio de algoritmos; Divide y Vencerds, Recursividad,
Algoritmos voraces y Backtracking.

Adjuntar archivo. 3 pts

Después de haber dado lectura a la unidad, realiza lo siguiente:
A partir del siguiente problema realiza su representacion en
pseudocddigo. Se desean convertir las calificaciones alfabéticas
A, B, C, D, Ey F a calificaciones numéricas 4, 5,6, 7, 8 y 9
respectivamente. Disefia el algoritmo para poder realizar la

conversion.

Adjuntar archivo. 3 pts

Después de haber dado lectura a la unidad,

realiza lo siguiente:

A partir del siguiente problema realiza su representacion en
diagrama de flujo.

Disefia un algoritmo que escriba los nombres de los dias de la
semana en funcién del valor de una variable DIA introducida
por teclado. Los dias de la semana son 7; por consiguiente, el
rango de valores de DIA sera 1 .. 7, y en caso de que DIA tome
un valor fuera de este rango se debera producir un mensaje de
error advirtiendo la situacién anédmala.

17-19/04/2024

17-19/04/2024

24-26/04/2024



Unidad 5.
Disefio de
algoritmos.

Unidad 5.
Disefio de
algoritmos.

Unidad 5,
actividad
complementa
ria 1.

Unidad 5,
actividad
complementa
ria 2.

Foro.

Después de haber dado lectura a la unidad,
realiza lo siguiente:

Investiga sobre el problema de colocar 8 reinas en un tablero de
ajedrez sin que se coman entre ellas.

A partir de tu investigacidon entra al foro de discusion de la
actividad, coloca como aporte una posible soluciéon del
problema y comenta la forma en dicha solucién se puede
representar en un algoritmo, incluye el enfoque que emplearias
para disefarlo (Divide y Venceras, Recursividad, Algoritmos
voraces y Backtracking).

Revisa los aportes de tus compaferos y procura colocar una
solucién diferente a las que ya estén propuestas.

Recuerda incluir 2 referencias adicionales a tu apunte en tu
trabajo.

Adjuntar archivo.

Después de haber dado lectura a la unidad,
realiza lo siguiente:

2 pts

3 pts

24-26/04/2024

1-3/05/2024



Unidad 5.
Disefio de
algoritmos.

Unidad 5,
actividad
complementa
ria 3.

Elabora un programa en lenguaje C en donde generes una
sucesion numérica a partir de la siguiente formula:

nn+1)(2n+1)
6

Donde n son numeros enteros positivos diferentes de cero.

El programa debera de mostrar a partir de un nimero
ingresado por el usuario los nimeros generados a partir del 1
hasta el valor ingresado.

Por ejemplo, si n=4 se debe mostrar:

Salida=1,5, 14, 30
Emplea las estructuras iterativas que consideres necesarias.

Sube a la plataforma un archivo comprimido (zip, rar, etc.) que
contenga el archivo con el programa fuente y el archivo
ejecutable.

Adjuntar archivo. 2 pts

Después de haber dado lectura a la unidad,
realiza lo siguiente:

Elabora un algoritmo empleando la notacion
Nassi/Shneiderman (N/S), en ddénde implementes el
funcionamiento de un mend para despachar helados de
diferentes sabores con al menos 3 opciones.

1-3/05/2024



Unidad 6.
Desarrollo de
programas

Unidad 6.
Desarrollo de
programas

Unidad 6.
Desarrollo de
programas

Unidad 6,
actividad 2.

Unidad 6,
actividad 3.

Unidad 6,
Actividad
complementa
rial

Recuerda incluir 2 referencias adicionales a tu apunte en tu
trabajo.

Adjuntar archivo.

A partir del estudio de la unidad, elabora un

programa que cumpla el siguiente objetivo: El programa debera
solicitar al usuario su fecha de nacimiento, con base a los datos
del usuario el programa deberd indicar el signo zodiacal del

usuario.

Adjuntar archivo. A partir del estudio de la unidad, elabora un
programa que cumpla el siguiente objetivo: El programa deberd
solicitar al usuario 3 numeros, los cuales deberdn ser mayores
de 3y menores de 15. El programa debera regresar los nimeros
ordenados de mayor a menor e indicar un error si el usuario
ingresa numeros fuera de los parametros establecidos.

Sube a la plataforma un archivo comprimido (zip, rar, etc.) que
contenga el archivo con el programa fuente y el archivo
ejecutable.

Adjuntar archivo. A partir del estudio de la unidad, elabora un

Programa que permita a un cliente seleccionar 4 paquetes de
comida rapida de tu eleccién.

El programa deberd de mostrar las opciones al usuario el cual
podra seleccionar el que desee de dicho mendu.

Emplea la estructura Switch para realizarlo.

2 pts

3 pts

2 pts

8-10/05/2024

8-10/05/2024

15-17/05/2024



Unidad 6.
Desarrollo de
programas

Unidad 1.
Fundamentos
de algoritmos

Unidad 6,
Actividad
complementa
ria 2

Cuestionario
de

Sube a la plataforma un archivo comprimido (zip, rar, etc.) que
contenga el archivo con el programa fuente y el archivo
ejecutable.

Adjuntar archivo. A partir del estudio de la unidad, elabora un

oa_n

programa que permita sumar los primeros “n” niumeros pares
indicados por el usuario.

El programa debera permitir al usuario ingresar un nimero “n”
entero positivo, a partir de dicho nimero el programa deberd
de ir mostrando la suma de los primeros nimeros pares acorde
a dicha cifra.

Por ejemplo:

Sin=3

El programa mostrard

Paran=1, Suma=2.
Paran =2, Suma =4.
paran=3,Suma=6.

Sube a la plataforma un archivo comprimido (zip, rar, etc.) que
contenga el archivo con el programa fuente y el archivo
ejecutable.

Adjuntar archivo.

Contesta las siguientes preguntas.

1. ¢Qué es un algoritmo?

3 pts

1pt

15-17/05/2024

22-24/05/2024



Unidad 2.
Fundamentos
de
programacioé
n

reforzamient
o

Cuestionario
de
reforzamient
o

2. ¢Cudles son las caracteristicas de un algoritmo?
3. ¢Qué es un automata?
4. ¢Cuales son las caracteristicas de un autémata?

5. En el campo de los autématas, équé es un alfabeto?
6. ¢Cual es la definicidn de lenguaje formal?

7. ¢Qué es y para qué sirve una gramatica?
8. ¢Qué es una maquina de Turing?

9. Explica por qué una mdquina de Turing puede ser

considerada un autémata.

10. ¢Qué es un proceso computable?

Recuerda incluir 2 referencias adicionales a tu apunte en tu

trabajo.

Adjuntar archivo.

Contesta las siguientes preguntas.

N o O A WN R

. ¢Qué es un programa de computadora?
. ¢Qué es la programacion?

. ¢Qué es un lenguaje de programacion?
. ¢Qué es una variable?

. ¢Qué es una constante?

. ¢Qué es la codificacion?

. ¢Qué es un compilador?

8.

9. Menciona dos lenguajes de programaciéon que utilicen un

¢Qué es unintérprete?

intérprete.

10. Menciona dos lenguajes de programacion que utilicen un

compilador.

1 pts

22-24/05/2024



Unidad 3.

Elementos

bdsicos de
un programa

Unidad 4.
Andlisis de
problemas

Cuestionario
de
reforzamient
o

Cuestionario
de
reforzamient
o

Recuerda incluir 2 referencias adicionales a tu apunte en tu
trabajo.

Adjuntar archivo.

Contesta las siguientes preguntas.

. Describe qué es un programa de computo.

. Describe un programa con estructura secuencial.
. Describe un programa con estructura selectiva.

. Describe un programa con estructura iterativa.

. Define qué es una constante.

. Define qué es una variable.

. Describe qué es una palabra reservada.

. Describe qué es un identificador.

O 00 N O L1 A W N B

. ¢Qué es una declaracion?
10. ¢Qué es una expresiéon?

Recuerda incluir 2 referencias adicionales a tu apunte en tu
trabajo.

Adjuntar archivo.

Contesta las siguientes preguntas.

. ¢Cual es el objetivo del proceso de resolucién de problemas?
. Menciona las fases del proceso de resolucién de problemas.
. Describe con tus palabras la fase de analisis del problema.

. Describe con tus palabras la fase de disefio de algoritmos.

. Describe con tus palabras la fase de codificacidn.

a U~ W N

. Describe con tus palabras la fase de compilacion, ejecucion,
verificacion y depuracion.

7. Describe con tus palabras la fase de mantenimiento y
documentacioén.

2
pto

1
pto

29-31/05/2024

29-31/05/2024



Unidad 5.
Disefo de
algoritmos.

Cuestionario
de
reforzamient
o

8. Menciona cudles son las herramientas basicas para el disefio
de algoritmos.
9. Describe qué es un pseudocdédigo y menciona sus
caracteristicas.
10. Describe qué es un diagrama de flujo y menciona sus
caracteristicas.

Recuerda incluir 2 referencias adicionales a tu apunte en tu
trabajo.

Contesta las siguientes preguntas.

Adjuntar archivo.

1. Describe bajo qué tipo de problemas utilizarias la estrategia
de disefio de algoritmos Backtracking.

2. Describe bajo qué tipo de problemas utilizarias la estrategia
de disefio de algoritmos Divide y venceras.

3. Describe bajo qué tipo de problemas utilizarias la estrategia
de disefio de algoritmos Recursividad.

4. ¢En qué condiciones se utilizan las estructuras de control
iterativas?

5. éEn qué condiciones se utilizan las estructuras de control
selectivas?

6. Explica con tus palabras el funcionamiento de la estructura
de control DESDE HASTA.

7. Explica con tus palabras el funcionamiento de la estructura
de control S| ENTONCES DE LO CONTRARIO.

8. Explica con tus palabras el funcionamiento de la estructura
de control HACER MIENTRAS.

3 pts

05-07/06/2024



Unidad 6.
Desarrollo de
programas

Cuestionario
de
reforzamient
o

9. Explica con tus palabras el funcionamiento de la estructura
de control EN CASO DE.

10. Menciona las ventajas de utilizar pseudocddigos como
herramienta de disefio de algoritmos.

Recuerda incluir 2 referencias adicionales a tu apunte en tu
trabajo.

Contesta las siguientes preguntas. 2 pts
Adjuntar archivo.

1. Escribe 3 lenguajes de programacion.

2. Escribe un ejemplo de una estructura de control selectiva.

3. Escribe un ejemplo de una estructura de control iterativa.

4. Escribe un ejemplo de una estructura de control secuencial.
5. éCudl es la diferencia entre una estructura de control
selectiva multiple y una estructura de control selectiva
anidada?

6. ¢Cudl es el objetivo de la estructura de control For?

7. éCudl es el objetivo de la estructura de control Do-While?

8. éCudl es el objetivo de la estructura de control IF?

9. ¢Cudl es el objetivo de la estructura de control Switch?

10. ¢ Cual es el objetivo de la estructura de control While?

Recuerda incluir 2 referencias adicionales a tu apunte en tu

trabajo.

Ponderacion total de las actividades 60
pts

05-07/06/2024



CALENDARIO DE VIDEOCONFERENCIAQ

Las sesiones de Zoom, es un recurso mas para resolucion de dudas, no es obligatorio para el alumno ingresar a ellas. Consulta las
fechas de acuerdo con tu grupo.

GRUPO NUMERO UNIDADES PARA ACLARACION DE DUDAS (no son clases) FECHA

8191 1 Unidades 1y 2 26/02/2024
8191 2 Unidades 3y 4 02/04/2024
8191 3 Unidad 5 23/04/2024
8191 4 Unidad 6 21/05/2024
GRUPO NUMERO UNIDADES PARA ACLARACION DE DUDAS (no son clases) FECHA

8192 1 Unidades 1y 2 26/02/2024
8192 2 Unidades 3y 4 01/04/2024
8192 3 Unidad 5 24/04/2024
8192 4 Unidad 6 20/05/2024

EXAMENES

De acuerdo con los lineamientos de operacion del Plan de Estudios 2024, deberas presentar dos exdmenes parciales durante el semestre,
consulta el calendario de aplicacién.

En caso de no acreditar la asignatura con examenes parciales y entrega de actividades, podrds optar por la presentacion del examen
global, el cual es obligatorio presentarlo en los laboratorios de la FCA, previa inscripcion. Es importante mencionar que la presentacion
de este examen anula el trabajo escolar realizado durante el semestre.



e Examenes parciales:

Deberds entregar las actividades de aprendizaje de las unidades implicadas en cada parcial, antes de que inicie el periodo de
aplicacion.

1ro. la4d 20 %
2do. 5y6 20%
e Global. Examen Unico
100% Ninguno 15y del 17 al 21 de junio 2024

PORCENTAJES DE EVALUACION Y ACREDITACION

Porcentajes de evaluacidn: Para acreditar la asignatura, deberas haber presentado actividades y por lo menos

Concepto Porcentajes

un examen parcial.

Actividades 50 %
Examenes parciales 40 %
Cuestionarios de reforzamiento 10 %
Total 100 %




Escala de evaluacion:

‘ Rango Calificacion
0.00 a2 5.99 5
6.00 2 6.49 6
6.50 a 7.49 7
7.50a8.49 8
8.5029.49 9
9.50210.00 10

FUNCIONES DEL ASESOR

1. Apoyar y guiar en la resolucion de dudas y desarrollo de actividades; a través de los canales de comunicacién oficiales.
Calificar y retroalimentar las actividades en plataforma educativa en un lapso no mayor a ocho dias habiles después de la fecha de
entrega establecida en el calendario.

3. Recomendar recursos didacticos para ampliar tu conocimiento.
Enviar las calificaciones al finalizar el semestre de manera personalizada por correo electrénico.

DATOS DEL GRUPO COLEGIADO

Para conocer el nombre y correo de tu asesor, verifica el grupo en tu comprobante de inscripcion

Grupo Nombre del asesor Correo electronico ‘

8191 Montesano Brand René remobra@hotmail.com

8192 Martinez Fernandez Juan Manuel jmmartinez@comunidad.unam.mx




Nunca consideres el estudio como una obligacidn sino como una oportunidad para penetrar en el bello y maravilloso mundo del
saber.

Albert Einstein



