FACULTAD DE CONTADURIA Y ADMINISTRACION

DIVISION SISTEMA UNIVERSIDAD ABIERTA Y EDUCACION A DISTANCIA

MODALIDAD ABIERTA

PLAN DE
TRABAJO

LICENCIATURAS EN QUE SE
IMPARTE

DATOS DE LA ASIGNATURA
Nombre: DISENO DE ALGORITMOS
Clave(s): 2125)
Tipo: Obligatoria

Plan de Estudios:  P|an 2024

FECHAS DEL SEMESTRE:

1. Informatica 1° semestre

Inicio semestre:
Fin del semestre:
Plataforma educativa:

Cierre de plataformas:

Periodo examen global:

Registro de calificaciones
en actas:

Consulta de calificaciones
a partir del:

12 de febrero de 2024
21 de junio 2024

28 de febrero de 2024

Primer dia para entrega de actividades en plataforma
16 de junio de 2024 a las 23:00 hrs.

Ultimo dia para entrega de actividades en plataforma

15y del 17 al 21 de junio 2024



DATOS GENERALES

Objetivo general:
Al finalizar el curso, el alumnado disefiard soluciones algoritmicas como respuesta a problemas de informacion

aplicando diversas técnicas y las traducira en un lenguaje de programacion.

Contenido tematico:

Tema Tedricas | Practicas
1 Fundamentos de Algoritmos 6 0
2 Fundamentos de programacion 6 0
3 Elementos basicos de un programa 10 0
4 Analisis de problemas 6 0
5 Disefio de algoritmos 20 0
6 Desarrollo de programas 16 0
Total
Suma total de horas 64




BIENVENIDA

Apreciable alumn@s:
Estaré asesorandote durante el presente semestre, mi labor es apoyarte en tu proceso de aprendizaje, resolviendo tus dudas y
sugiriéndote cdmo aprovechar los contenidos para que puedas obtener un mejor aprendizaje. No dejes de asistir a las asesorias

tantas veces consideres necesario.

PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Los algoritmos son la base de cualquier proceso no solo en el dmbito computacional, estan presentes inclusive en nuestra vida
cotidiana. Al comprender y entender cual es su funciéon y cémo se desarrollan formara en ti las bases para iniciar la programacion
de sentencias que den solucién a problematicas en particular bajo cualquier lenguaje de programacién; logrando asi, el objetivo

de nuestra asignatura el implementar algoritmos.

FORMA EN QUE EL ALUMNO DEBE PREPARAR LA ASIGNATURA

El asesor asignado a tu grupo, revisara tus actividades de aprendizaje en plataforma y tendrds un comentario a cada una de ellas en
un lapso que no debe ser mayor a una semana después de entregar la actividad, lo cual te permita conocer la retroalimentacion
correspondiente para que puedas analizar y asimilar los comentarios que, sin duda, repercutiran en tu aprendizaje. Asimismo, es
recomendable que presentes tus exdmenes parciales una vez que hayas entregado las actividades de aprendizaje de esas unidades y
consideres que te has preparado lo suficiente para poder acreditarlos. Recuerda que hay fechas programadas para su entrega, no olvides
revisarlas.

A continuaciodn, se exponen las indicaciones generales sobre la manera de trabajar la asignatura.

1. Las actividades de aprendizaje se basan en las unidades que se establecen en el temario de la materia.
2. El desarrollo y la entrega de las actividades tienen que llevarse en el orden en que se presentan las diferentes unidades y

durante las fechas establecidas.



10.

11.

12.
13.

14.

Evita enviar tus actividades por otros medios ya que es indispensable que éstas estén debidamente registradas y evaluadas
en la plataforma, no se te revisaran via correo electrénico. Puedes utilizar el chat para comunicarte con nosotros o bien
visitarnos en los horarios y cubiculos que nos corresponden.

Lee detenidamente que se te solicita en cada actividad y respeta el formato que se te solicita para evitar penalizaciones.

En caso de omitir fuentes consultadas o tipo de formato serd sancionada tu actividad con 1 punto menos.

Cabe mencionar, que cada una de las actividades que desarrolles serdn de tu autoria y pondras, debidamente seialado, las
fuentes que consultaste. No olvides que deberas realizarlo bajo el formato APA 7° edicidn.

Deberds siempre presentar caratula con tus datos y subir tus archivos en formato PDF.

Deberas investigar mas alla de los apuntes que te ofrece SUA para fortalecer tu habilidad de investigacion. Recuerda siempre colocar
las fuentes consultadas.

Deberas estar atento y respetar los periodos y fechas de exdmenes parciales y en su caso globales (si asi lo decides), ya que
estos serdn por Unica ocasion. De no presentarlo en la fecha establecida perderas el derecho a presentarlo en otro periodo.

Las fechas de los parciales vienen en este plan de trabajo.

Parcial Aplicacion
Primero 01 al 06 de abril
Segundo 03, 04 y del 06 al 09 de mayo
Tercero 07,08 y del 10 al 13 de junio

Deberas estar atento en la fecha de cierre de la plataforma ya que después de esta, no se recibirdn actividades fuera del
tiempo establecido ni por correo.

Recuerda que las actividades tienen fecha limite de entrega.

Podras entregar tus actividades una semana después de la fecha limite pero bajo la premisa que la calificacion maxima serd

de 8.
Tendrds 3 parciales a lo largo del semestre. De los cuales por lo menos deberas de presentar uno para ser evaluado junto

con tus actividades si es que decides no presentar global.



15. De acuerdo con los lineamientos del modelo educativo abierto, tienes tres periodos a lo largo del semestre para presentar
tus exdmenes parciales (las fechas podras consultarlas en la pagina web del SUAyYED).

16. Si consideras que cuentas con los conocimientos suficientes para acreditar la asignatura y no deseas presentarla a lo largo del
semestre presenta el examen global, podras solicitar su acreditacién de acuerdo a lo que establece el Articulo 12 del Reglamento
del Estatuto del Sistema Universidad Abierta y Educacion a Distancia.

Las actividades de aprendizaje determinadas por los asesores, son tareas que se han estructurado de tal forma que te permitan
desarrollar habilidades y destrezas, para dar solucién a un problema en especifico, producto de los aprendizajes significativos derivados
de la apropiacidn de los contenidos tematicos de la asignatura correspondiente.

Para la realizacién de tus actividades deberas cuidar tu ortografia y usar fuentes oficiales como: libros, revistas, articulos, etcétera.
Recuerda hacer la cita en formato APA, ya que, si no lo haces incurrirds en plagio. https://www.revista.unam.mx/wp-
content/uploads/3 Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf .

Las actividades elaboradas con inteligencia artificial seran sancionadas segun el criterio que establezca profesor.

Para la entrega de extemporanea de actividades tendras una semana mas con una calificacion maxima de 8.0

ACTIVIDADES POR REALIZAR DURANTE EL SEMESTRE

Estimado alumno, para facilitar el aprendizaje de esta asignatura, en la seccién de recursos de tu plataforma encontraras un archivo llamado Videoclases,
que contiene los vinculos a videos que tu profesor ha grabado para ti.

Unidad N° Actividad - . Valor Fecha de
. - Bibliografia
(consecutivo) Descripcion . (enteros  entrega
sugerida )
Unidad 1: Actividad 1 PRESENTACION VIRTUAL Y FiSICA NA 2 pts 28 de febrero

Fundamentos del 2024


https://www.revista.unam.mx/wp-content/uploads/3_Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf
https://www.revista.unam.mx/wp-content/uploads/3_Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf

Unidad N° Actividad . i Valor Fecha de
. . Bibliografia
(consecutivo) Descripcion . (enteros  entrega
sugerida
)
de FORO. Ingresa al foro del grupo y escribe tu nombre, el
algoritmos area a la que te dedicaras como informatico y tu
experiencia previa a la asignatura ademas dentro de las
dos primeras semanas de inicio de semestre deberas de
forma presencial presentarte con tu asesor.
Foro 5
Presentarte con asesor 5
Actividad 2 CONCEPTOS BASICOS e Ceballos, F. Spts 05 de marzo
J. (1991b). del 2024
Realiza un ensayo sobre el concepto de algoritmos, Enciclopedia

deberds investigar al menos 5 autores o fuentes
reconocidas no apuntes. Se subira en formato PDF.

Entregable:

Caratula y formato de archivo | 1

Ensayo 5

Conclusiones y aportaciones 3

Bibliografia en formato APA 1

7ma. Ed.

del Lenguaje
C(1.a
ed.). Ra-Ma.
e Vickler, A.
(2022)
Algoritmos:
Guia
practica para
aprender
algoritmos
para




Unidad N° Actividad Valor Fecha de
Bibliografia
(consecutivo) Descripcion (enteros  entrega
sugerida
)
principiantes
o Lopez,
G.(2020)
Andlisis y
disefio de
algoritmos.
Alfaomega
Actividad 3 IDENTIFICANDO ALGORITMOS e Ceballos, F. 4pts 07 de marzo
J. (1991b). del 2023
Investiga las cualidades o caracteristicas de los algoritmos Enciclopedia
y de tu vida laboral o alguna actividad que realices, del Lenguaje
identifica dos ejemplos de algoritmos. Desarrolla sus C(1.a
pasos e identifica lo investigado acerca de las cualidades ed.). Ra-Ma.
de los algoritmos en tus propios ejemplos. Se subira en e Vickler, A.
formato PDF. (2022)
Algoritmos:
Entregable: Guia
Caratula y formato de archivo | 1 practica para
Investigacion de las 3 aprer'1der
cualidades de un algoritmo algoritmos
Dos ejemplos de tu vida 3 pa.ra o
principiantes
Conclusiones y aportaciones | 2




Unidad N° Actividad Valor Fecha de

Bibliografia
(consecutivo) Descripcion (enteros  entrega
sugerida
)
Bibliografia en formato APA 1 e Lodpez,
7ma. Ed. G.(2020)
Andlisis y
disefio de
algoritmos.
Alfaomega
Unidad 2: Actividad 1 CICLO DE VIDA DE UN PROGRAMA e Aguilar, J. 5 pts 14 de marzo
Fundamento (2013) del 2024
s de Investiga y genera una infografia del ciclo de vida de un Fundamento
programacié programa. Anexa la liga donde se encuentra tu infografia s generales
n o en su defecto sube la imagen de la misma en formato de
PDF. programacio
n. MacGraw-
Entregable: Hill.
Infografia 10 o Lopez,
G.(2020)
Andlisis y
disefio de
algoritmos.
Alfaomega
Actividad 2 FORO IMPORTANCIA DE LOS LENGUAIJES e Aguilar, J. 5 pts 22 de marzo
(colaborativa) (2013) del 2024
Entra al FORO “Importancia de los lenguajes” e investiga Fundamento
y responde con tus palabras acorde a lo investigado lo s generales

siguiente: de




Unidad N° Actividad Valor Fecha de
Bibliografia
(consecutivo) Descripcion (enteros  entrega
sugerida
)
¢Qué es un programa? programacio
2. ¢éPor qué son importantes los lenguajes de n. MacGraw-
programacion? Hill.
3. ¢Cudl es la diferencia entre intérprete vy e Lopez,
compilador? Da un ejemplo de cada uno. G.(2020)
4. ¢Cudles son las fases de compilacion? Analisis y
disefio de
Una vez hecho lo anterior, lee por lo menos la aportacién algoritmos.
de un companero y retroaliméntalo. Alfaomega
A evaluar:
Investigacion en foro 7
Aportacién a un compafiero 3
Unidad 3: Actividad 1 INVESTIGACION e Deitel. Como 5 pts 09 de abril
Elementos programar del 2024
basicos de un Elige un lenguaje de programacion y haz una investigacion en
programa acerca de la estructura y componentes basicos de un C/C++/JAVA.
programa en dicho lenguaje (palabras reservadas, (2008).
constantes, variables, tipos de datos, declaraciones, McGraw-
operaciones légico- aritméticas). Coloca por lo menos 2 Hill.
ejemplos de programas. Sube tu archivo en formato PDF. e Aguilar,
L.(2010)
Entregable: Fundamento

Caratula 1 s de




Unidad N° Actividad . i Valor Fecha de
. . Bibliografia
(consecutivo) Descripcion . (enteros  entrega
sugerida
)
Investigacion 5 programacio
Dos ejemplos 2 n. McGraw-
Hill
Conclusiones y aportaciones 1
Bibliografia en formato APA 1
7ma. Ed.
Actividad 2 PRECEDENCIA DE OPERADORES Aguilar, 4 pts 12 de abril
L.(2010) del 2024
Investiga y genera una tabla de la precedencia de Fundamento
operadores. Utiliza ejemplos. Subela en formato PDF. sde
programacio
Entregable: n. McGraw-
Caratula 1 Hill
Tabla 4
Ejemplos (4) 4
Bibliografia en formato APA 1
7ma. Ed.

Unidad 4: Actividad 1 COMPRENDIENDO EL PROBLEMA Lépez, 6 pts 19 de abril
Analisis de G.(2020) del 2024
problemas. Investiga, medita y responde lo siguiente: Analisis y

1. ¢Qué es un problema? disefio de




Unidad N° Actividad - . Valor Fecha de
. L Bibliografia
(consecutivo) Descripcion . (enteros  entrega
sugerida
)
2. ¢Qué técnicas utilizas para identificar un algoritmos.
problema? Alfaomega
3. Una vez que identificas el problema, ¢éQué Vickler, A.
esperas de éste? (2022)
4. ¢la identificacién del problema nos ayuda a Algoritmos:
plantear nuestro objetivo? ¢ Por qué? Guia

5. ¢éPara qué nos sirve definir datos de entrada
(precondiciones) y salida (post condiciones) en
un programa?

Con lainformacidn anterior obtenida genera un mapa
mental del andlisis de problemas. Haz tu mapa a
mano, utiliza recortes, colores o plumones. Sube la
foto de tu mapa mental en formato PDF.

Entregable:
Caratula 1
Mapa hecho a mano 5
Formato de archivo (PDF) 1

Conclusiones y aportaciones 2

Bibliografia en formato APA 1
7ma. Ed.

practica para
aprender
algoritmos
para
principiantes




Unidad N° Actividad Valor Fecha de
Bibliografia
(consecutivo) Descripcion (enteros  entrega
sugerida
)
Unidad 5: Actividad 1 COMPARANDO e Vickler, A. 5 pts 14 de mayo
Disefo de (2022) del 2024
algoritmos Investiga en las fuentes que sean necesarias las Algoritmos:
estrategias de disefio de algoritmos (fuerza bruta, divide Guia
y vencerds, recursividad, programaciéon dindmica, practica para
algoritmos voraces y Backtracking). aprender
Con la informacion obtenida genera un cuadro algoritmos
comparativo con la definicidn, principales caracteristicas para
y un ejemplo. Sube tu archivo en formato PDF. principiantes
e Lodpez,
Entregable: G.(2020)
Caratula 1 Analisis y
Definicion (cuadro) 3 Gl GG
algoritmos.
Caracteristicas ( Cuadro) 3 Alfaomega
Ejemplo 1
Conclusiones y aportaciones 1
de la investigacion
Bibliografia en formato APA 1
7ma. Ed.
Actividad 2 HERRAMIENTAS DE DISENO Y SENTENCIAS e Aguilar, 5 pts 17 de mayo
SECUENCIALES L.(2010) del 2024
Fundamento

sde




Unidad N° Actividad . i Valor Fecha de
. . Bibliografia
(consecutivo) Descripcion . (enteros  entrega
sugerida
)
Investiga qué es una sentencia secuencial y de tu autoria programacio
genera dos ejemplos, dichos ejemplos seran escritos en n. McGraw-
seudocdédigo. Sube tu archivo en formato PDF. Hill
e Deitel. Como
Entregable: programar
Caratula 1 en
C/C++/JAVA.
Dos ejemplo en seudocédigo | 5 /C++/
(2008).
Concepto de sentencia 3 McGraw-
secuencial Hill.
Bibliografia en formato APA 1
7ma. Ed.
Actividad 3 HERRAMIENTAS DE DISENO Y SENTENCIAS SELECTIVAS E e Aguilar, 5 pts 21 de mayo
ITERATIVAS L.(2010) del 2024
Investiga qué es una sentencia selectiva e iterativa, cudles Fundamento
existen y de tu autoria genera dos ejemplos de cada una sde

de estas, dichos ejemplos seran representados en su programacio
respectivo diagrama de flujo. Sube tu archivo en formato n. McGraw-
PDF. Hill

e Deitel. Como

Entregable: programar
Caratula 1 en
Cuatro diagramas de flujo 5 CE L
(2008).




Unidad N° Actividad - . Valor Fecha de
. . Bibliografia
(consecutivo) Descripcion . (enteros  entrega
sugerida
)
Conceptos de sentencia 1 McGraw-
selectiva e interactiva Hill.
Tipos de sentencias selectivas | 1
Tipos de sentencias iterativas | 1
Bibliografia en formato APA 1
7ma. Ed.
Unidad 6: Actividad 1 RECURSIVIDAD VS ITERACION e Aguilar, 5 pts 23 de mayo
Desarrollo de Escribe un programa recursivo y su correspondiente en L.(2010) del 2024
programas. su forma iterativa. Puedes utilizar C o el lenguaje de tu Fundamento
preferencia. sde

Explica cuando es mejor una o la otra.
Se subird en formato PDF

Entregable:
Programa recursivo 3
Programa iterativo 3
Explicacion de cuando usar 3

iteracion o recursividad

Bibliografia en formato APA 1
7ma. Ed.

programacio
n. McGraw-
Hill

e Deitel. Como
programar
en
C/C++/JAVA.
(2008).
McGraw-
Hill.




Unidad N° Actividad . i Valor Fecha de
Bibliografia
(consecutivo) Descripcion (enteros  entrega
sugerida
)
Actividad 2 CASO PRACTICO e Aguilar, 7 pts 28 de mayo
L.(2010) del 2024
Un profesor ha generado los promedios de su clase. A los Fundamento
alumnos que tengan entre 6 y 7 de promedio les asigna la sde
letra C, a los alumnos que saquen de promedio 8 y 9 les programacio
asigna la letra B y solo a los de promedio de 10 les pone n. McGraw-
A. A los alumnos que sacan menos de 6 les asigna la Hill
palabra “ REPROBADO”. e Deitel. Como
programar
Genera el programa que dé solucion a dicho en
cuestionamiento. Deberas correrlo y subir la impresién C/C++/JAVA.
de pantalla junto con el céddigo completo. Dicho archivo lo (2008).
subirds a la plataforma en formato PDF. McGraw-
Hill.
Entregable:
Programa en algun lenguaje 5
(c)
Impresion pantalla 5
(programa corriendo)
Actividad 3 CASO PRACTICO e Aguilar, 7 pts 30 de mayo
L.(2010) del 2024




Unidad N° Actividad Valor Fecha de
Bibliografia
(consecutivo) Descripcion (enteros  entrega
sugerida
)
Genera un programa para un cajero automatico. Entre las Fundamento
operaciones que minimo debe tener son : sde
e Consulta de saldo programacio
e Extraccion de dinero n. McGraw-
e Pago de servicios Hill
e Abono a cuenta e Deitel. Como
e Salir programar
en
Sube tu archivo en PDF. C/C++/JAVA.
(2008).
Entregable: McGraw-
Programa en algtin lenguaje | 5 Hill.
()
Impresion pantalla 5

(programa corriendo)

Ponderacion total de las actividades 70 pts

EXAMENES

De acuerdo con los lineamientos de operacién del Plan de Estudios 2024, deberds presentar los exdmenes parciales en las fechas
sefaladas en cada plan, previa inscripcion, de no hacerlo, perderas el derecho a presentarlo en otro periodo.



Si tu asignatura es optativa, deberas consultar las fechas de aplicacidn y numero de examenes con tu asesor.
En caso de no acreditar la asignatura con examenes parciales y entrega de actividades, podras optar por la presentacién del examen
global. Es importante mencionar que la presentacion de este examen anula el trabajo escolar realizado durante el semestre.

Para esta asignatura estdn programados de la siguiente manera:

e Examenes parciales:

Deberas entregar las actividades de aprendizaje de las unidades implicadas en cada parcial, antes de que inicie el periodo de
aplicacién. Es importante que te inscribas en las fechas establecidas en el calendario de inscripcidon a parciales en el portal del
SUAYED y cumplas con los lineamientos para su presentacion.

PARCIAL UNIDADES VALOR APLICACION DE
(que lo integran) (nim. enteros) EXAMEN
1ro. ly?2 10% 01 al 06 de abril
2do. 3y4 10% 03, 04 y del 06 al 09 de
mayo
3ro. 5y6 10% 07,08 y del 10 al 13 de
junio

e Global. Examen Unico

Valor Requisitos Aplicacion de global
100% Ninguno 15y del 17 al 21 de junio 2024




PORCENTAJES Y ESCALA DE EVALUACION Y ACREDITACION

Porcentajes de evaluacion:

Concepto Porcentajes
Actividades de aprendizaje 65 %
Actividades colaborativas 5%
Examenes parciales 30 %
Otro %
Total 100 %

Escala de evaluacion:
Rango Calificacion

1.00a5.99 5

6.00 a 6.59 6

6.60a 7.59 7

7.60a 8.59 8

8.60a9.59 9

9.60 a 10.00 10



FUNCIONES DEL ASESOR

Por ser una modalidad abierta, tu asesor:

1. Seratu apoyo y guia de manera presencial para la resolucion de dudas y desarrollo de las actividades; asi mismo, por la mensajeria
de la plataforma educativa para dudas concretas.

2. Calificara y retroalimentara tus actividades de aprendizaje en plataforma educativa en un lapso no mayor a 8 dias habiles después
de la entrega.

3. Te recomendara recursos didacticos adicionales para ampliar tu conocimiento. No es su obligacion facilitarte: copias, archivos
digitales o proporcionarte ligas directas de la BIDI.

4. Enviara tu calificacion al finalizar el semestre de manera personalizada.

DATOS DEL ASESOR O GRUPO DE ASESORES

Nombre Correo electronico

Griselda Socorro Gonzdlez Guizar ggonzalez@docencia.fca.unam.mx
Ensefiar no es trandferir conocirriento, sino crear las posibilidades para su propia produccion o construccion
Paulo Freire



