PLAN DE TRABAJO

I. Datos de la institucion

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
_FACULTAD DE CONTADURIA Y ADMINISTRACION |
DIVISION SISTEMA UNIVERSIDAD ABIERTA Y EDUCACION A
DISTANCIA
Modalidad: A Distancia

- Licenciatura en Informatica
Il. Datos del asesor

_ LUNA RAMIREZ WULFRANO ARTURO _ wulfranoarturo@gmail.com

lll. Datos de la asignatura

SISTEMAS DE INTELIGENCIA

Miércoles: 18:00 - 20:00 hrs

ARTIFICIAL PARA TOMA DE 0385 8791

DECISIONES

Optativa 2012 - 12 de febrero de 2024
4 Lunes: 18:00 - 20:00 hrs - 19 de junio de 2024

IV. Contenido tematico

I. Agentes inteligentes 8 8 0
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II. Contexto actual de la inteligencia artificial y sistemas de informacion 12 12 0
lll. Planificacion, aprendizaje, procesamiento del lenguaje natural 8 8 0
IV. Redes neuronales 12 12 0
V. Busqueda y optimizacion 12 12 0
VI. Lenguajes 12 12 0

V. Presentacion general del programa

Esta asignatura es clave para el desarrollo de habilidades que sustenta el pensamiento algoritmico del informatico, da las bases para poder entender y manejar problemas abstractos
relacionados con el manejo de datos, las estructuras de datos y la programacion misma, en el contexto de su aplicacion para la toma de decisiones soportadas por herramientas inteligentes.
Durante el curso se requiere la celebracion de 6 sesiones sincronas virtuales, orientadas a la atencion de dudas en ciertos temas, segun corresponda.

Sesiones de videoconferencia (18 a 20hrs)

1. 28 de febrero Agentes inteligentes

2. 13 de marzo Contexto de la 1A

3. 8 de abril Planificacion y Aprendizaje

4. 22 de abril Procesamiento del Lenguaje Natural

5. 13 de mayo Redes Neuronales

6. 3 de junio Lenguajes (Proyecto Final)

La liga se pondra en el Foro de la plataforma 1 o 2 dias antes de la fecha especificada.

VI. Forma en que el alumno debera preparar la asignatura

El contenido es tedrico-practico. Ambos aspectos son complementarios y contribuyen al desarrollo y verificacion de las habilidades requeridas por el temario.

Se promueve el uso responsable de herramientas de cémputo disponibles. Evitando a

toda costa el plagio y la substitucion de responsabilidades: el alumno deber resolver los

ejercicios, no copiar o hacer que otro, una persona o un software lo hagan por él.

Se pide que se realicen las lecturas, practicas y actividades de aprendizaje del curso (indicadas en la plataforma), y cuestionarios. Se requiere aprobar el 80% de las tareas y cuestionarios para
acreditar.

NO COPIAR, el plagio se penaliza con NA
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o No reutilizar cédigo o materiales sin cita explicita

o Tareas, practicas y examenes realizados individualmente, salvo que se indique lo contrario. Proyecto, realizado en equipo, no plagiar entre equipos

CALENDARIO DE ACTIVIDADES

Fecha

28 de febrero de
2024

28 de febrero de
2024

04 de marzo de
2024

06 de marzo de
2024

11 de marzo de
2024

20 de marzo de
2024

01 de abril de 2024

03 de abril de 2024

08 de abril de 2024

No. Unidad

UNIDAD 1: Agentes
inteligentes

UNIDAD 1: Agentes
inteligentes

UNIDAD 1: Agentes
inteligentes

UNIDAD 1: Agentes
inteligentes

UNIDAD 1: Agentes
inteligentes

UNIDAD 1: Agentes
inteligentes

UNIDAD 1: Agentes
inteligentes

UNIDAD 2: Contexto
actual de la
inteligencia artificial y
sistemas de
informacioén

UNIDAD 2: Contexto
actual de la
inteligencia artificial y
sistemas de
informacion

No. Actividad

Act. de aprendizaje
1

Act. de aprendizaje
2

Act. de aprendizaje

Act. de aprendizaje

Act. de aprendizaje

Act. de aprendizaje

Act. de aprendizaje

Act. de aprendizaje

Act. de aprendizaje

Descripcion de la de actividad de acuerdo a la plataforma

Cuestionario inicial disponible en plataforma

Elaboracién de mapa mental de Video 1
Disponible en plataforma y en la liga:
http://lab-ltsi.cua.uam.mx/Docencia/LI/SIATD/

Elaboracién de mapa mental de Lectura 1 — Cap 1 y 2 Agent or Program?
Disponible en plataforma y en la liga:
http://lab-ltsi.cua.uam.mx/Docencia/LI/SIATD/

Cuestionario 1 — Introduccién a la TD e IA
Disponible en plataforma

Entrega programa Agente Triangulo
Disponible en plataforma y en la liga:
http://lab-ltsi.cua.uam.mx/Docencia/LI/SIATD/

Cuestionario 2 — |A, y caracteristicas de los Al. Disponible en plataforma

Elaboracién de mapa mental de Lectura 2 - Russell y Norvig
Disponible en plataforma y en la liga:
http://lab-Itsi.cua.uam.mx/Docencia/LI/SIATD/

Elaboracién de mapa mental de Lectura 3 — El nuevo traje de la IA
Disponible en plataforma y en la liga:
http://lab-ltsi.cua.uam.mx/Docencia/LI/SIATD/

Elaboracién de mapa mental de Lectura 4 — Simulacién Social Basada en Agentes
Disponible en plataforma y en la liga:
http://lab-Itsi.cua.uam.mx/Docencia/LI/SIATD/

Ponderacio

n

0 %

2%

2%

3%

2%

3%

2%

2%

2%
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10 de abril de 2024

15 de abril de 2024

17 de abril de 2024

22 de abril de 2024

24 de abril de 2024

29 de abril de 2024

06 de mayo de 2024

08 de mayo de 2024

13 de mayo de 2024

UNIDAD 2: Contexto
actual de la
inteligencia artificial y
sistemas de
informacion

UNIDAD 3:
Planificacion,
aprendizaje,
procesamiento del
lenguaje natural

UNIDAD 3:
Planificacion,
aprendizaje,
procesamiento del
lenguaje natural

UNIDAD 3:
Planificacion,
aprendizaje,
procesamiento del
lenguaje natural

UNIDAD 3:
Planificacion,
aprendizaje,
procesamiento del
lenguaje natural

UNIDAD 3:
Planificacion,
aprendizaje,
procesamiento del
lenguaje natural

UNIDAD 4: Redes
neuronales

UNIDAD 4: Redes
neuronales

UNIDAD 4: Redes
neuronales

Act.

Act.

12

Act.

13

Act.

Act.

15

Act.

16

Act.

17

Act.

18

de aprendizaje

. de aprendizaje

de aprendizaje

de aprendizaje

de aprendizaje

de aprendizaje

de aprendizaje

de aprendizaje

de aprendizaje

Ejercicio de introduccion a NetLogo
Disponible en plataforma y en la liga:
http://lab-ltsi.cua.uam.mx/Docencia/LI/SIATD/

Cuestionario 3 — Ay Al
Disponible en plataforma

Entrega Agente Triangulo en NetlLogo
Disponible en plataforma y en la liga:
http://lab-ltsi.cua.uam.mx/Docencia/LI/SIATD/

Elaboracién de mapa mental de Lectura 5 - Aprendizaje Automatico

Disponible en plataforma y en la liga:
http://lab-ltsi.cua.uam.mx/Docencia/LI/SIATD/

Entrega Agente Leandro Etapa 1
Disponible en plataforma y en la liga:
http://lab-ltsi.cua.uam.mx/Docencia/LI/SIATD/

Cuestionario 4 — Aprendizaje automatico
Disponible en plataforma

Entrega Agente Leandro Etapa 2
Disponible en plataforma y en la liga:
http://lab-ltsi.cua.uam.mx/Docencia/LI/SIATD/

Practica 1 — Proyecto NetLogo
Disponible en plataforma y en la liga:
http://lab-ltsi.cua.uam.mx/Docencia/LI/SIATD/

Elaboracién de mapa mental de Lectura 6 — Redes Neuronales
Disponible en plataforma y en la liga:
http://lab-Itsi.cua.uam.mx/Docencia/LI/SIATD/

2%

3%

2%

2%

2%

3%

2%

10 %

2%
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Entrega Agente Leandro Etapa 3

20 de mayo de 2024 ggJE)ﬁaDle“s: REeEe ?gt o8 EBEmrER Disponible en plataforma y en la liga: 2%
http://lab-Itsi.cua.uam.mx/Docencia/LI/SIATD/
UNIDAD 4: Redes Act. de aprendizaje Cuestionario 5 - RNA o
22 de mayo de 2024 neuronales 20 Disponible en plataforma 3%
. =7 o Elaboracién de mapa mental de Lectura 7 — Busqueda y optimizacion
27 de mayo de 2024 Uﬂl[t)ig?z:éi?#squeda S\;:t B SRR Disponible en plataforma y en la liga: 2%
yop http:/lab-Itsi.cua.uam.mx/Docencia/Ll/SIATD/
o - Practica 2 — Proyecto NetLogo
29 de mayo de 2024 U':'%ﬁ%:éigﬁsqueda g\gt de aprendizaje Disponible en plataforma y en la liga: 10 %
yop http://lab-ltsi.cua.uam.mx/Docencia/LI/SIATD/
03 de junio de 2024 UNIDAD 5:'I§usqueda Act. de aprendizaje Cyesthnano 6 — Busqueda y optimizacion 39
y optimizacion 23 Disponible en plataforma
. Entrega Agente Leandro Etapa 4
05 de junio de 2024 UNIDAD 6: Lenguajes ';‘Zt de aprendizaje Disponible en plataforma y en la liga: 2%
http://lab-ltsi.cua.uam.mx/Docencia/LI/SIATD/
. Entrega de Proyecto final
10 de junio de 2024 UNIDAD 6: Lenguajes égt o8 EBREmrER Disponible en plataforma y en la liga: 10 %
http://lab-Itsi.cua.uam.mx/Docencia/LI/SIATD/
12 de junio de 2024 UNIDAD 6: Lenguajes éé:t de aprendizaje Encuesta final. Disponible en plataforma 0%
VII. Sistema de evaluacion
FACTORES DESCRIPCION
. Programacion en algun lenguaje estructurado, orientado a objetos, légico o funcional. Dominar las estructuras de datos, conocimientos de
Requisitos ;o o - - .
estadistica, matematicas discretas, e ingenieria de software.
Act. de aprendizaje 78 %
Porcentajes Examen Final 22 %
TOTAL 100 %

La calificacion final de la asignatura esta en funcion de la ponderacion del asesor, no de la que se visualiza en la plataforma. Es necesario solicitar por correo electonico la
calificacion final al asesor.
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VIIl. Recursos y estratégias didacticas

Lecturas Obligatorias

Trabajos de Investigacion

Elaboracién de Actividades de Aprendizaje
Software Especifico

Procesadores de Texto, Hojas de Calculo y Editores de Presentacion
Videos

Programacion Computacional

Plataforma Educativa

Foro Electrénico

Chat

Tablero de Anuncios

Sitios de Internet

X)
X)
X)
X)
X)
X)
X)
X)
X)
X)
X)
X)
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