PLAN DE TRABAJO

I. Datos de la institucion

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTO NOMA DE MEXICO
FACULTAD DE CONTADURIA Y ADMINISTRACION i
DIVISION SISTEMA UNIVERSIDAD ABIERTA Y EDUCACION A
DISTANCIA
Modalidad: A Distancia

Il. Datos del asesor

_ Narcia Constandse Cora Yolanda

Ill. Datos de la asignatura

- Licenciatura en Informatica

cnarcia@fca.unam.mx

DESARROLLO DEL POTENCIAL
CREATIVO

Optativa 2012 13 de febrero de 2024

Martes: 09:00 - 11:00 hrs

Jueves: 09:00 - 11:00 hrs 20 de junio de 2024

IV. Contenido tematico

|. Generalidades de la creatividad

Il. Lateralidad hemisférica, enfoques y elementos de la creatividad 6 6 0
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lll. El proceso creativo 6 6 0
IV. Operaciones del pensamiento 8 8 0
V. Técnicas para generar ideas 12 12 0
VI. Equipos de trabajo creativos 12 12 0
VIl. Generacion de proyectos creativos en las organizaciones 14 14 0

V. Presentacion general del programa

Estimado (a) alumno (a) de la asignatura Desarrollo del potencial creativo Seré tu asesora durante este curso, asi que mi labor es ayudarte en tu proceso de aprendizaje, ya sea resolviendo tus
dudas o sugerirte cémo aprovechar los contenidos en linea. No dejes de preguntar cuanto sea necesario y las veces que consideres pertinentes. También revisaré el resultado de tus actividades
de aprendizaje y tendras un comentario a cada una de ellas en un tiempo no mayor a 48 horas.

Les solicito que cuando hagamos actividades en el foro, no abran tépicos diferentes sino aniden sus respuestas en el tdpico correspondiente para que continuemos la lectura de sus comentarios
de manera sencilla.

A lo largo del semestre les subiré unas videoclases para que las puedan consultar. Tendran que revisarlas en el foro general y hacer comentarios .

Asimismo, tendremos seis clases que estaré en el zoom esperandolos para hacer comentarios sobre la unidad que estemos analizando o que me compartan alguna duda, les recuerdo que estas
clases virtuales no seran grabadas, no es obligatoria su asistencia es opcional y tampoco se evaluara. Las fechas para ellas seran 22 de febrero, 7 de marzo, 21 de marzo, 11 de abril, 25 de
abril y 29 de mayo de 2024.

VI. Forma en que el alumno debera preparar la asignatura

Antes de que inicies tu trabajo en linea, te presento las secciones de cédmo se encuentra constituida la asignatura en la plataforma para que te apoye en tu proceso de tu aprendizaje a distancia:
Introduccion. Te presenta de manera general los elementos que se trabajaran a lo largo de la asignatura. Objetivo de la asignatura. Se establece el alcance que se tendra con la revision y
trabajo de los materiales elaborados para la materia. Estructura conceptual. Podras observar de manera integral cémo esta conformada la asignatura y la relacién y continuidad que tienen las
unidades entre si. Calendario. Consiste en la programacion de fechas para la entrega de las actividades desarrolladas en cada asignatura, con la finalidad de que las elabores y subas en los
tiempos estimados a la plataforma. Evaluacion diagnostica (Lo que sé). Se encuentra al inicio de cada unidad y permite identificar los conocimientos previos que posees del tema. - Actividad
integradora (Lo que aprendi). Se ubica al final de cada unidad y sirve para relacionar los temas vistos, ya sea a través de un caso practico, la construccion de un documento, o alguna otra
actividad, de acuerdo con el tema en cuestion. Contenido. Toda asignatura esta integrada por unidades, en cada una de ellas encontrards una introduccion, objetivos y un resumen. De igual
forma cada unidad esta desglosada en temas que te indican el desarrollo de la informacion para alcanzar el objetivo general y sus actividades de aprendizaje, autoevaluacion y bibliografia
especifica para profundizar en el tema trabajado. Actividades de aprendizaje. Tareas que se han estructurado de tal forma que te permitan desarrollar habilidades y destrezas, para dar solucién a
un problema en especifico, producto de los aprendizajes significativos derivados de la apropiacion de los contenidos tematicos del curso correspondiente. Autoevaluacion. Es una valoracion
continua de tu aprendizaje. Consiste en una serie de preguntas relacionadas con los temas de las unidades, que te permitirda medir tu grado de avance y apropiacion del conocimiento. Con base
en el puntaje obtenido, juzgaras si es necesario o no, una nueva revision de los contenidos del tema o la unidad. Fuentes de informacion. Te proporciona una lista de la bibliografia especializada
del area que puedes emplear para ampliar, reforzar o aclarar dudas sobre los contenidos propuestos en cada unidad para tu estudio. Glosario. Puedes obtener de manera inmediata la definicion
de conceptos particulares de los temas expuestos. Se manejaran los contenidos de manera didactica, empleando recursos que te permitan una mejor lectura y comprensiéon de los temas.
Asimismo se fomentara en ti, la apropiacion de una nueva forma de trabajo y aprendizaje de manera independiente, donde crearas nuevos habitos de estudio y de organizacion de tiempos para
la revision de materiales en el sitio, busqueda de bibliografia necesaria, realizar investigaciones, etc. Deberas desarrollar las actividades de la plataforma, de manera individual y en ocasiones
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grupalmente, segun sea el caso, como puede ser el participar en una discusién en foro; para ello se te 3 de 6 proporcionan instrucciones claras y tiempos. La comunicacién a lo largo del
semestre sera continua y de manera sincrona y asincrona, es decir, cada actividad elaborada contara con una retroalimentacion por mi parte. Asimismo, a través de los diversos medios recibiras
comentarios directos en la plataforma o consultas especificas a través de las sesiones del chat en los dias y horarios establecidos para la materia; foros de discusion establecidos para temas
particulares que se van realizando, las cuales deberan fomentar la reflexion y analisis del tema por estudiar, o algun otro medio como el correo electrénico para estar siempre al tanto de tus

dudas. También podras tener comunicacion con tus companeros a través de correo electrénico o via chat, para tener un acercamiento con los mismos, consultarlos etc. o cualquier situacion que
necesite

CALENDARIO DE ACTIVIDADES

UNIDAD 1: Generalidades de

Foro 1, Después de haber analizado el material de esta unidad, elabora una infografia donde muestres el concepto de creatividad y los términos similares al mismo. o
226D (o 6 202 la creatividad IFas Envia tu actividad al foro para ser comentada por tus compafieros W%
UNIDAD 1: Generalidades de Actividad de aprendizaje 3. Responde la siguiente prueba que la Universidad de California propuso y, al terminar, evaltalo y elabora una reflexién sobre tus resultados,
07 de marzo de 2024 la creatividad Act. de aprendizaje 3  donde respondas las siguientes preguntas: 10 %

¢concuerdan los resultados con tu percepcion? ;Qué detectaste sobre tus fortalezas o debilidades al contestar esta prueba?
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21 de marzo de 2024

04 de abril de 2024

11 de abril de 2024

UNIDAD 2: Lateralidad
hemisférica, enfoques y
elementos de la creatividad

UNIDAD 3: El proceso creativo

UNIDAD 4: Operaciones del
pensamiento

Act. complementaria 1

Act. complementaria 1

Act. complementaria 1

Actividad complementaria 1 Analiza la siguiente situacion e identifica las funciones de la lateralidad hemisférica que se manifiestan:
cuando el keniano Eliud Kipchoge corrié los 42.2 kilometros de la prueba del maraton por debajo de la barrera de las dos horas,
rompiendo una marca que muchos crefan imposible. Un dia después, su compatriota Brigid Kosgei destrozo el récord en la rama
femenil. ¢ Qué tuvieron en comun este par de corredores? Los tenis en sus pies. Kipchoge hizo la prueba usando un prototipo de
tenis de Nike del modelo ZoomX Vaporfly Next. Kosgei estaba usando una version reciente de la zapatilla, cuyo precio ronda los 250
dolares. Sus marcas reabrieron un debate que se ha venido cocinando desde que Nike presentd este modelo en 2017. Las zapatillas
tienen una placa de fibra de carbono, espuma ligera y un antepié rigido que te balancea hacia adelante. La empresa afirma que esta
comprobado que disminuyen el esfuerzo de los corredores en 4 por ciento, haciendo que quienes los utilicen corran mas rapido y se
recuperen mas rapido. "De la nada, eres 4 por ciento mejor, no hay dudas. Probamos este tenis a través de varios rangos de
velocidad y habilidad", explicé Matt Nurse, vicepresidente del laboratorio de investigacion de Nike Explore Team Sport. La carrera
que otros fabricantes de tenis disputan para producir zapatillas de alta gama con resultados similares produce una sombra de
preocupacion entre los criticos que apuntan a que Nike puede rompe el equilibrio competitivo en este tipo de carreras en la vispera
de los Juegos Olimpicos de Tokio 2020. La Asociacion Internacional de Federaciones de Atletismo (IAAF) esta explorando si
lestablecer algun tipo de control en las compainias de articulos deportivos o dejarlas 'por su cuenta’, una decisién que podria marcar
el comienzo de una carrera ‘armamentista’ por zapatillas de alta tecnologia. "Este no es un pequefio avance en tecnologia, este es
un animal completamente diferente"”, advirti6 Ryan Hall, un corredor de fondo retirado de EU. "Fisicamente hablando, es muy dificil
para los corredores de élite de maraton bajarle un minuto a su tiempo. Que con solo ponerte un par de tenis puedas correr dos
minutos mas rapido es alucinante”, dijo. Ninguna zapatilla en el mercado genera mas energia de la que un corredor pone en ella,
pero los corredores profesionales han mostrado interés en recuperar algo de la fuerza ejercida en cada zancada. Durante décadas,
las compaiiias de calzado han trabajado para alcanzar la maxima eficiencia, produciendo muchas innovaciones pequefas y algunas
grandes. Esta nueva clase de tenis es un 'salto’ Gnico en una generacion, segun ingenieros y atletas. Y los resultados lo demuestran:
los cinco maratones mas rapidos se han corrido con tenis Nike con la tecnologia Vaporfly (una lista que no incluye el récord de
Kipchoge debido a la reglamentacién de la IAAF respecto a los tiempos oficiales). Estas zapatillas se estan volviendo cada vez mas
populares entre los corredores casuales que pueden darse el lujo de pagar 250 dolares. "Al menos para el nivel profesional, es justo
decir que este momento marca una transformacion en la definicion del tenis para correr maratones”, afirmé Carson Caprara, director
senior en Brooks Sports. "Al ver de primera mano el impacto de las zapatillas en los atletas, todos se moveran rapidamente por sus
corredores", agregd. Hay mucha informacion erronea circulando sobre los zapatos. Por ejemplo, los llamados 'detectives de internet'
aseguraron haber desenterrado una antigua patente de Nike que los hacia sospechar que las zapatillas utilizadas por Kipchoge
tenian tres placas de fibra de carbono (en realidad, solo tienen una). Otros se aferraron a la fisica de la placa, diciendo que actiia como un resorte cuando, en teoria, la espuma en todas las zapatillas
deportivas actia como un resorte. Aunque Nike ha estado bajo los reflectores por este tipo de zapatillas, no es la Gnica empresa que las fabrica. Hoka lanzo sus propios zapatos 'chapados' en fibra de
carbon a un precio de venta de 180 ddlares en mayo; el modelo Hyperion Elite de Brooks se vendera en 250 délares cuando llegue al mercado en 2020, y Saucony ha estado trabajando en su
version, el Endorphin Pro, durante mas de dos afios. Hay muchos

otros, incluidos algunos prototipos usados por corredores de élite. "Todos nos conocemos, hasta cierto punto”, conté Spencer White,
jefe del laboratorio de rendimiento humano de Saucony. "Es raro que alguien haga algo que otra compafiia no haya trabajado o
pensado”. Sin embargo, los avances de Nike le han permitido estar en la vanguardia de dicha competencia. No obstante, el tema
ético ain permanece a debate. ";Es realmente justo? Kara Goucher (una corredora de fondo de EU) perdi6 su lugar en el equipo
para los Juegos Olimpicos de 2016 por 65 segundos. Dicen que estos tenis marcan una diferencia de 90 segundos a dos minutos
len un maratén. Entonces, ¢ perdio la oportunidad de competir en las Olimpiadas solo porque no corria con tenis Nike?", criticd Hall,
quien aun ostenta el récord de medio maratén en EU, que consiguié con unas zapatillas Asics. La reglamentacion establecida por la
IAAF sobre la tecnologia en los tenis es ambigua: los zapatos "no deben ser construidos para darles a los atletas asistencia o una
ventaja injusta”. A raiz de la controversia sobre los zapatos de Nike, el Comité Técnico de la Federacion formé un grupo de trabajo
de atletas, cientificos y expertos en ética para ayudar a aclarar las reglas, cuyo juicio se espera para finales de este afio. "Esta claro
que algunas formas de tecnologia proporcionaran a un atleta asistencia que es contraria a los valores del deporte”, apunté la IAAF
len un comunicado. "El desafio para la IAAF es encontrar el equilibrio adecuado en las normas técnicas entre el fomento del
desarrollo y el uso de nuevas tecnologias en el atletismo y la preservacion de las caracteristicas fundamentales del deporte:
laccesibilidad, universalidad y equidad”. Nike recientemente dio por concluido un programa para corredores de larga distancia
después de que la Agencia Antidopaje de EU suspendié a uno de sus entrenadores. Ademas, una corredora del programa alegé que
un régimen de entrenamiento excesivo destruyd su salud. La empresa respaldé al entrenador y sefial6 que investiga la declaracion
de la corredora. Las carreras pueden estar teniendo una especie de 'momento’ justo como el que experimentd la natacién hace una
década, cuando Speedo presentd un traje de bafio de cuerpo completo. Las imitaciones aparecieron rapidamente, y se rompieron
mas de 100 récords mundiales, lo que llevé a algunos a comparar el uso del traje con el dopaje. La Federacion Internacional de
Natacion, el érgano rector de la natacion, voté abrumadoramente en 2009 para prohibir los trajes de alta tecnologia, imponiendo
restricciones sobre los materiales y la cantidad del cuerpo que podrian cubrir. Los fabricantes de tenis esperan que la IAAF no siga
lesos pasos dado que Nike, por ejemplo, realizé ventas en 2018 por 40 mil millones de ddlares. Otras compafiias mas pequefias,
como Brooks, reportaron ganancias récord de 644 millones de ddlares el afio pasado. Estas empresas, en gran medida, no estan
sujetas a las restricciones de la IAAF y quieren seguir mejorando sus zapatillas con la dltima tecnologia. A medida que sus rivales
mas pequefios se apresuran a igualar lo que ya esta en el mercado, Nike esta presionando para encontrar la proxima gran
innovacion. "No estamos en el negocio de cambiar las reglas, estamos en el negocio de ayudar a los atletas a encontrar su
grandeza", sefialé el director de disefio, John Hoke. "Si los atletas con los que trabajamos son capaces de hacer hazanas que son
Unicas para ellos, entonces hemos hecho nuestro trabajo”, detallo

Unidad 3 Actividad complementaria 1 Archivo de texto, Investiga una noticia en internet y sefiala como se ejemplifica cada etapa del proceso creativo Envia tu actividad en un archivo en word,

Actividad complementaria 1 Archivo de texto Como sabes la pandemia hizo que muchas organizaciones de un dia para otro implementara el homeoffice, se te pidid
que crearas un protocolo para tener un retorno seguro al trabajo usando el homeoffice. Utiliza cinco operaciones del pensamiento y genera ideas que formarian parte
del protocolo producto de la aplicacion de las operaciones del pensamiento que hiciste, Al terminar, sube tu actividad como un archivo de texto en la plataforma.

5%

5%

5%
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18 de abril de 2024

25 de abril de 2024

02 de mayo de 2024

09 de mayo de 2024

16 de mayo de 2024

30 de mayo de 2024

06 de junio de 2024

UNIDAD 5: Técnicas para
generar ideas

UNIDAD 5: Técnicas para
generar ideas

UNIDAD 5: Técnicas para
generar ideas

UNIDAD 6: Equipos de trabajo
creativos

UNIDAD 6: Equipos de trabajo
creativos

UNIDAD 6: Equipos de trabajo
creativos

UNIDAD 7: Generacion de
proyectos creativos en las
organizaciones

Act.

Act.

Act.

28

Act.

el

Act.

2

Act.

S

Act.

28

complementaria 1

complementaria 2

complementaria 3

complementaria 1

complementaria 3

complementaria 2

complementaria 1

Actividad complementaria 1 Busca la posible solucién de la siguiente problematica organizacional usando las siguientes técnicas de creatividad: lluvia de ideas y
biomimesis. La situacion es la siguiente: En un comunicado, la automotriz Toyota sefialé que los vehiculos con fallas cuentan con un inflador de bolsa de aire del lado
del pasajero producido por Takata, que pudo haberse ensamblado con un propulsor que, después de ser expuesto a climas con alta humedad y variacion de altas
temperaturas, corre el riesgo de degradarse. Cualquiera de estas dos situaciones ocasionaria la ruptura del inflador durante la activacién de la bolsa, lo que generaria
un despliegue anormal en la bolsa

Actividad complementaria 2 La empresa “"Tic tac", quién es segundo operador de celulares del pais, busca recuperarse de varios trimestres consecutivos de pérdidas.
Tu, como elemento creativo de dicha empresa, debes atender la problematica, generando un nuevo celular que haga que las ventas suban de nuevo Selecciona tres
herramientas y trata de proponer un nuevo celular que incrementen las ventas. Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez
concluida, presiona el botén Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este archivo para guardarlo en la plataforma

5%

Actividad complementaria 3. La empresa “Sprint”, quién es el tercer operador de celulares del pais, busca recuperarse de varios trimestres consecutivos de pérdidas.
Tu, como elemento creativo de dicha empresa, debes atender la problematica, generando un nuevo celular que haga que las ventas suban de nuevo. Mediante el uso
de las herramientas SCAMPER Yy relaciones forzadas, genera una propuesta para formular un nuevo celular.

10 %

Actoividad complementaria 1 Un restaurante debido a la pandemia quiere tener un nuevo formato para otorgar su servicio a domicilio. Integra un equipo de trabajo
creativo con cinco de tus comparieros, genera la idea que les permita solucionar el problema del restaurant. Menciona qué caracteristicas debera tener cada miembro
del equipo. Posteriormente, elabora una bitacora donde redactes todo el proceso, desde la integracion, la preparacion, la incubacion hasta la iluminacion. Para realizar
esta actividad tendras que conformar un equipo. Se evaluara todo el proceso, integracion , trabajo colaborativo y producto final.Realiza tu actividad en un procesador
de textos, guardala en tu computadora y una vez concluida, presiona el botén Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este archivo para
guardarlo en la plataforma

5%

Actividad complementaria 3. Elabora un producto y témale foto baséandote en la técnica de biomimesis. Guardala en un archivo word y subela en la plataforma. 5%
Actividad complementaria 2.

Investiga en internet un caso de éxito donde se muestre el trabajo en equipo y con los conocimientos adquiridos fundamenta si es o no
un equipo de trabajo creativo

10 %

Actividad de aprendizaje 1. Una organizacion requiere generar una idea para proponer “la cocina del futuro” elabora un proyecto creativo que permita encontrar la
solucién . Mediante la estructura analizada en esta unidad para realizar un proyecto creativo, envia tu propuesta en un archivo en Word Realiza tu actividad en un
procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este archivo
para guardarlo en la plataforma

5%

VIl. Sistema de evaluacion

FACTORES

Requisitos

Porcentajes

DESCRIPCION

Tienen que realizar todas las actividades, hacer los comentarios del foro. Se analizara el esfuerzo y compromiso que impongan en sus
actividades, tienen que ir mejorando en sus entregas.

Act. de aprendizaje
Examen Final

Foros

Act. complementaria
TOTAL

10 %
20 %
10 %
60 %
100 %

La calificacion final de la asignatura esta en funcion de la ponderacion del asesor, no de la que se visualiza en la plataforma. Es necesario solicitar por correo electonico la
calificacion final al asesor.

VIIl. Recursos y estratégias didacticas

Clases Virtuales (PPT)

Elaboracién de Actividades de Aprendizaje

(X)
(X)
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Plataforma Educativa
Foro Electronico
Chat

Correo Electrénico
Sitios de Internet

Plan de Trabajo

(X)
X)
X)
X)
(X)
X)
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